Tomas$ Husek
pekarenzol@seznam.cz

Jakub Spifik
Jjakub.spirik@gmail.com
Zivot je koéd
propagac¢ni video pro FI
ver. 2.0
UVOD
Spot poukazuje na existenci kédu v naSem kazdodennim zivoté. Toho

je dosazZeno pouzitim ASCII video efektu (podobné jak zde
http://vimeo.com/27380117) u nékterych scén.

Doché&zi ke stridéni ASCII a klasickych barevnych zdbértm, zaroven
se méni i zvukova kulisa: pfi ASCII jsou zvuky prostredi tlumené a
doplnéné o mix zvukl modemu, disketové mechaniky, pipani apod.
Soundtrack je taktéz tlumeny ptri ASCII scénadch a vystupuje pri
klasickych zabérech.

V této verzi jsme upustili od klasické narativni struktury (cesta
do Skoly) a zamétrili se vice na scény podbarvujici hlavni motiv
spotu (zZivot Jje koéd).

Odhadované nédklady jsou naprosto minimélni, vzhledem k
nendrocnosti roli a absence kostymi, ¢i rekvizit. Nejslozitéjsi
bude akvizice softwaru schopného vytvorit efektni ASCII efekt u

videa a natoc¢eni ,pfirodnich"“ scén. Celkoveé bych tedy projekt
odhadoval na méné nez 3000kc.

Pri sttrihu mezi scénami je patrny zvukovy efekt - zvuk nac¢iténi z
floppy disku.

Jednotlivé scény obsahuji vicero zabérua (ruzné Uhly a typy) - je
tak dosazeno vét$i dynamic¢nosti spotu.

Zvireci zabéry se daji upravit dle pottreby.

Nadvaznost ASCII - Normdl je stridava. Scény v prirodé konc¢i vzdy
jako ASCII a scény na FI konc¢i vzdy jako normdl. Prechod neni
okamzity, scéna vzdy zac¢ind v jednom stavu a nasledné problikava
mezi druhym stavem (za doprovodu zvukovych efekt®), dokud se
neustéali.
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SPOT

01 EXT. Les — D na mravenisté plné hemzZicich se mravencu
(Normal/ASCII)

Nékolik detailnich z&bé&r\l na mravenidté.

02 INT. FI foyer — C na davy 1lidi proudici ve foyeru FI
(ASCII/Normal)

Kombinace celk®@ a polocelkn.

03 INT. FI foyer - PC na studenta sediciho v foyeru FI
(Normal)

Kamera si v3imad mladého muZe sediciho s notebookem a zaméfuje se
na néj

04 EXT. Les - VD na pavouka sediciho na pavuéiné
(Normal/ASCII)

Nékolik detailnich zabérlt na pavouka.

05 INT. FI foyer — D na studenta s notebookem tvoficiho webové
stranky (ASCII/Normal)

Kamera blize zabird notebook studenta a my vidime, Ze tvori webové
stranky

06 INT. FI foyer - VD na ruku studenta nachdzejici se na touchpadu
(Normal)

Vidime pohyb prstu p¥i klasickém ,skrolovani™ skrze touchpad

07 EXT. Les - VD na lezouciho Sneka
(Normal/ASCII)

Nékolik detailnich z&bért na Sneka, kamera si vSimd predevsim
ulity

08 INT. FI poslucharna - C na profesora vysvétlujiciho Fibonacciho
posloupnost

(ASCII/Normal)

Vidime tabuli na které je nakreslena Fibonacciho ,zlata"™ spirala



09 INT. FI poslucharna - C na poslucharnu plnou studentt
(Normal)

Vétsina studentl m& notebook a poslouchd prednédsku/deélad si zapisky

10 INT. FI poslucharna - D na studentku s notebookem
(Normal)

Kamera Svenkuje od oblic¢eje studentky na detail jeji dlané
polozZzené na mysi

11 EXT. Les - D na potkana sediciho na travniku
(Normal/ASCII)

Potkan drzi v prackadch kousek Zradla
(pozn. potkanem disponuji)
12 INT. FI HCILAB - PC na studenta s rukavicemi manipulujiciho
objektem ve 3D prostoru
(ASCII/Normal)

Student skrze rukavice modeluje mravence

13 INT. FI AGDM - PC na studentku a studenta
(Normal)

Studenti foti klGru stromu

14 INT. FI CBIA - PC na studenty
(Normal)

Studenti pfipravuji vzorek listu

15 INT. FI SITOLA - PC na studenty sedici kolem obfiho monitoru
(Normal)

Na monitoru vidime planetu Zemi

16 INT. FI SYBILA - PC na studenty u poc¢itaci
(Normal)

Studenti pracuji u pocéitacu

17 INT. FI HCILAB - D na studenta pouzivajiciho Oculus Rift
(Normal)

Student si nasazuje Oculus Rift, kamera Svenkuje na monitor a my
vidime, Ze se prochédzi ve virtudlnim lese
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18 INT. Virtuadlni les - POV prichod lesem
(Normal/ASCII)

Screen capture z PC - rozhliZeni se po virtuadlnim lese
19 EXT. pfed FI - VC na Fakultu Informatiky
(ASCII/Normal)

Zabér se z ASCII méni na normal a setrvava tak

Claim: Zivot je kéd, rozludti jej. Fakulta Informatiky Masarykovy
univerzity.



