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Predstaveni spole¢nosti

Spole¢nost CUKETA s.r.o. je nové, dynamicky se rozvijejici Cesko-slovenské herni studio
zaméreneé na tvorbu multiplatformnich her, uréenych pfevazné na web a tablety. Vzniklo v roce
2010, momentalné v ném pracuje 11 lidi a ma zajem o dalSi rozSifovani.

Popis problému

Spole€nost vyvinula hru pro tablety a mobilni zafizeni. Prvni verze se zatne prodavat v App
Storu v fijnu tohoto roku a bude dostupna pro iPad2. Vize spole¢nosti je rozsifit hru i na Android
Market a Blackberry App World a nabidnout hra¢lm dalS$i obsah a vice hodin zabavy.

Cil projektu

Cilem projektu je doplnéni obsahu do hry na které spole¢nost pracuje. Student se bude aktivné
podilet na navrhu jednotlivych levell, organizovat denni schizky ostatnich level designert a
rozdéleni praci na tvorbé obsahu. DalSim Ukolem je sbér novych pozadavku na herni engine,
naslednou konfrontaci s vyvojafi a vybér prioritnich pozadavki na implementaci s ohledem

na objektivni hlediska (Easova naro¢nost, technicka naro¢nost, pfinos apod.). Déle tvorba
nastroju pro zvySovani efektivity prace game designeru a vytvoreni material( pouzitelnych pro
zaSkolovani novych game designeru pfi rozSifovani tymu.

Hlavni vystupy projektu

zisk zkusenosti v oblasti Fizeni projektu, planovani zdroju a kontroly kvality
manual pro zaskolovani novych game designert

zisk zpétné vazby od hracu

zavére€na zprava pro garanta studijniho oboru

Napln prace
e vedeni dennich schlzek s ostatnimi game designery

e urcovani novych pozadavku na implementaci do enginu
e navrh a tvorba singleplayer misi



zapracovani vystupu od testerl a oprava chyb v level designu
vytvareni pravidelnych buildd pro testovani

zisk zpétné vazby od hracu a jeji reflexe do hry

tvorba manualu pro zaskoleni novych game designeru
optimalizace nastroju pro tvorbu levell

Pozadavky na resitele

aktivni pfistup

komunikacni schopnosti

prezentacni dovednosti

programatorska zruénost na urovni pfedmétu PB162 Programovani v jazyce Java
dobra znalost anglického jazyka

fantazie a zaliba v hrani strategickych her

Prinosy pro resitele

prostor pro kreativni praci

prace v malém ambicioznim kolektivu

vysledek prace pfimo ovlivni prodej hry a hratelnost
moznost dalSi spoluprace a profesniho ristu
ziskani zkuSenosti s praci v tymu

moznost seberealizace a prace s komunitou
moznost vyuzivani riznych druhu tabletd
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