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Vznik a historie TeXu

e 1977, ,Mathematics books and journals do not look as beautifull as they
used to“, Donald Ervin Knuth, profesor Standforské univerzity.

e 1978, prvni verze

e 1980, zaloZena organizace sdruzujici uZivatele TgXu, TUG (TeX Users
Group)

e 1990, vznikd CSTUG
e 1992, zmrazeni dalSiho vyvoje

e Dnes uz Knuth TgX déle nevyviji, ale pouze opravuje chyby, o kterych se
dozvi (a kterych je dnes vSak uZz velice mdlo). Aktualni verze je 3,14159.



Co je TEX?

e sdzeci autorsky systém

e programovatelny, t.j. s vlastnim makrojazykem (byl v ném napiiklad pro
zabavu implementovdn interpret jazyka BASIC)

e ddvkovy: ze vstupu Sc=\sqrt {a"2+b"2}$ dostaneme ¢ = va? + b?
e portabilni (od Atari ¢i dvoudisketového PC XT po Cray)

e stabilni ($256 za nalezeni chyby)

e dobie dokumentovany (vySel kniZn¢)

Vewve

e s vystupem na zafizeni nezavislym



Co TgX neni

e cditor

e program na grafiku (na to slouzi komplementarni program METAFONT
piiblizné stejné velikosti)

e WYSIWYG (nadstavby jako LyX existuji)

e rychle naucitelny



Algoritmy

° lv{édkovy zlom — TEX nacte do paméti cely obsah odstavce jako jednu linku
a nékolikrat se ho pokusi nalamat. Bere pfitom v potaz mnoho proménnych
a typografickch pravidel. Matematicky feCeno hleda hleda minimum jakési
,,cenove™ funkce.

e Déleni slov — TgX mize soucasné pracovat s maximdlné 256 jazyky. Ma

uloZeny tabulky se vzory dé€leni slov. Algoritmus pro dé€leni slov navrhl
Frank M. Liang.

e Strankovy zlom — vzhledem k exponencidlni sloZitosti algoritmu optima-
lizujiciho vzhled celého dokumentu TgX optimalizuje vzhled jediné strany.
Nastavenim parametrt 1ze urcit vhodnost zlomu v tom kterém misté.

e Matematicka sazba — Knuth vénoval sazbé matematiky mimotfddnou po-
zornost. Propracovanost matematické sazby nemd obdoby v Zadném jiném
(ani komerénim) systému.



TEX jako takovy obsahuje zhruba 300 zékladnich znackovacich piikazii. Pomoci
makrojazyka, ktery je soucdsti TgXu, mizeme vytvéiet nové sdzeci piikazy.
Takto vznikla také spousta vice ¢i méné zndmych formati TXu:

e plainTEX
Tento format naprogramoval sdm autor TgXu Donald Knuth. PlainTgX roz-
Sifuje pocet piikazi, které miiZze uzivatel pouzit, na devét set. Vyzaduje
schopnost programatorského mysleni, protoZe vétSinu maker si musi uZiva-
tel vytvortit a odladit sam.

o IXTEX
Je ndstavbou TgXu vytvoienou panem Leslie Lamportem. Byl vytvofen
zejména proto, aby zjednodusil sazbu dokumentl v TgXu a zpfistupnil tak
jinak ponékod slozity jazyk béZnému uZivateli.

o A y8-TEX
Format napsany piivodné pro Americkou Matematickou spolecnost.
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e Editorem vytvéaiime zdrojovy dokument . tex.
(PSPAD: http://www.pspad.com/).

e Zdrojovy dokument zpracujeme TgXem — pfitom se nacitd soubor zvany for-
mat (. fmt ) — pfedzpracovand sbirka TgXovych maker k rychlému nataZeni.
Dalsi nezbytnosti jsou pisma. Samotny TgX se vSak nestard o to, jak takové
pismeno vypada. Proto TgX nenaditd samotnd pismena, ale pouze informaci
o Sitkach a vySkach pismen, ligaturdch, sklonu a dalSich hodnotdch. Tato
souhrnnd informace o pismu se nazyva metrika. V pfipadé TgXu ma piiponu

.tfm.

e Po skonceni prace TgXu ziskdme (kromé pomocnych soubort) soubor DVI
(DeVice Independent). Je to soubor, ktery popisuje, kam se TgX rozhodl
umistit texty. Kromé& toho miiZe obsahovat specidlni znac¢ky pro vystupni
zafizeni, jejichZ pomoci se do TgXu implementuji barvy, podpora obrazki a
dal3i. Tento soubor si jiZ miZzeme prohlédnout DVI prohliZzecem.

e Casto jej viak pouZijeme pro prevod do jiného vystupniho formatu — Post-
Scriptu (pomoci programu dvips).



e Postscript (PS):
Jazyk PostScript byl navrZen firmou Adobe v roce 1985 jako jazyk pro popis
stranek. Diky svym rozsahlym moznostem se vSak brzy stal i formdtem
pouZivanym k pfenosu obrdzka mezi aplikacemi.

e zapouzdieny PostScript (Encapsulated PostScript — EPS):

Od normalniho strukturovaného PostScriptu se pfiliS nelisi — jediny zdsadni
rozdil je v tom, Ze neobsahuje Zadné prikazy pro nastaveni zatizeni ¢i sourad-
ného systému a nemanipuluje s interpretem tak, aby to ovlivnilo zpracovani
ostatnich ¢asti dokumentu. Nékteré PostScriptové piikazy tedy forméat EPS
zcela zakazuje, jiné omezuje. Aplikace pro EPS pfipravi prostfedi (souradny
systém) tak, aby byl obrdzek ve spravné poloze a velikosti. K tomu ji napo-
maha informace o ohranicujicim rdmu (Bounding Box), ktera se nachazi ve
strukturovanych komentéfich kazdého EPS souboru.

e Portable Document Format (PDF):
Interpretace postscriptového kodu je pomémné sloZitd a relativné pomala.
PostScript je navic textovy format, coZ zvySuje velikost soubort. Format
PDF piebral ideu popisu stranky, ovSem vytadil vSechny programovaci
konstrukce. Naproti tomu piidal podporu komprese celého kodu, kryptogra-
fie, ndhled stran, hypertextovych odkazi, apletii, barevnych profili ICC aj.



Stal se de facto standardem pro vystavovani zformatovanych dokumentii na
siti.



Zdroje informaci, software

e CgsTUG: http://www.cstug.cz/

e Archivy CTAN a CgTUG:
http://www.cstug.cz/ctan/index.html

e Konference a news skupiny:
http://www.cstug.cz/diskuze—-index.html

o Kurs XTEXu: http://www.math.muni.cz/"plch/vyuka/tex/tex.
html

e Ghostview, Ghostscript:
http://www.cs.wisc.edu/ ghost/index.html

e Adobe Reader:
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html

o ATEX2html: http://www.latex2html.org/

e PDFCreator:
http://www.slunecnice.cz/product/PDFCreator/


http://www.cstug.cz/ctan/index.html
http://www.cstug.cz/diskuze-index.html
http://www.math
http://www.cs.wisc.edu/~ghost/index.html
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html
http://www.slune�nice.cz/product/PDFCreator/
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