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Nedokonalé informae
Hrá£i nev¥dí, o se stalo ve h°e p°ed jejih tahem.Historie rozd¥líme do tzv. informa£níh mnoºin.Hrá£ p°itom ví, ve které informa£ní mnoºin¥ se nahází, ale neví,která historie z informa£ní mnoºiny byla realizována.
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De�nie hry
• Mnoºina hrá£·
• Mnoºina kone£nýh historií
• Hrá£ská funke
• Informa£ní rozd¥lení mnoºiny historií, po níº je hrá£ na tahu,do informa£níh mnoºin Ij takovýh, ºe historie h a h′ mohoubýt ve stejné informa£ní mnoºine jen tehdy, kdyº A(h) = A(h′)
• Preferene nad mnoºinou kone£nýh historií reprezentovanéBernoulliho výplatní funkíRostislav Stan¥kExtenzivní hry s nedokonalými informaemi



P°íklad
PV2, 4 N1 2S4, 2B0, 3 S3, 2B1, 1Figure: Vstup do odv¥tví
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Strategie
Strategie v extenzivní h°e s nedokonalými informaemi je funke,která kaºdé informa£ní mnoºin¥ Ii p°i°adí aki z mnoºiny A(Ii )(resp. pravd¥podobnostní rozd¥lení nad mnoºinou A(Ii))
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Nashova rovnováha
Nashova rovnováha je situae, kdy pro kaºdého hrá£e i a prokaºdou strategii αi platí E (u(α∗i , α∗

−i )) ≥ E (u(αi , α∗

−i ))Zp·soby hledání Nashovy jsou podobné jako v p°ípad¥ extenzivníhry s nedokonalými informaemi. Sestavím strategikou formu hrya najdeme Nashovu rovnováhu.
Rostislav Stan¥kExtenzivní hry s nedokonalými informaemi



P°esv¥d£eníVe hráh s dokonalými informaemi jsme nemuseli mluvit op°esv¥d£eníh hrá£· expliitn¥ (v rovnováze byla dána akemiostatníh hrá£·).Nyní nemusí být p°esv¥d£ení v n¥kterýh podhráh determinovánaakemi ostatníh hrá£·. Musíme mluvit o p°esv¥d£ení hrá£·expliitn¥.P°esv¥d£ení v extenzivné h°e je funke, která kaºdé informa£nímnoºin¥ p°ipisuje pravd¥podobnostní rozd¥lení nad historiemi v tétomnoºin¥.Rostislav Stan¥kExtenzivní hry s nedokonalými informaemi



Behaviorální strategieBehaviorální strategie je hrá£e i je funke, která kaºdé informa£nímnoºin¥ Ii p°ipisuje pravd¥podobnostní rozd¥lení nad akemi A(Ii).Kuhn·v teorém: Pro kaºdou smí²enou strategii existuje behaviorálnístrategie, která generuje stejné pravd¥podobnostní rozd¥lení nadkone£nými historiemi (pokud se hra vyzna£uje tzv. Perfet reall )Behaviorální strategie umoº¬ují krat²í zápis a jsou leheporovnatelné s p°esv¥d£ením hrá£·.Rostislav Stan¥kExtenzivní hry s nedokonalými informaemi

http://www.youtube.com/watch?v=HvljC8HTgwA


Rovnováha
Ohodnoení extenzivní hry se skládá z pro�lu behaviorálníhstrategií β a systému p°esv¥d£ení µ. Ohodnoení je rovnováha,pokud spl¬uje dv¥ podmínky.

• Sekven£ní raionalita.
• Konzistene p°esv¥d£ení se strategiemi.
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Sekven£ní raionalita
Strategie kaºdého hrá£e je optimální, kdykoliv je hrá£ na tahu (tj. vkaºdé podh°e) p°i daném p°esv¥d£ení hrá£e a strategiíh ostatníhhrá£·. Tj. OIi (β, µ) ≧ OIi ((γi , β−i ), µ) pro kaºdou behaviorálnístrategii γ.
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Konzistene
Pokud rovnováºný pro�l strategií vede s kladnou pravd¥podobnostík historii, která spadá do informa£ní mnoºiny Ii , pak p°esv¥d£eníhrá£e i ohledn¥ pravd¥podobnosti výskytu historie h∗ v tétoinforma£ní mnoºin¥ je Pr(h∗ dle strategie β)

∑h∈Ii Pr(h dle strategie β)
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Slabá sekven£ní rovnováha
WSE spl¬uje sekven£ní raionalitu a konzisteni, ale neklade ºádnépoºadavky na p°esv¥d£ení hrá£· v informa£níh mnoºináh, kterénejsou dosaºeny.V extenzivníh hráh s dokonalými informaemi je kaºdá slabásekven£ní rovnováha zárove¬ SPE.Kaºdá slabá sekven£ní rovnováha je zárove¬ Nashovou rovnováhou.
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P°íklad
CE2, 0 D1 2G2, 0F1, 1 G0, 1F K0, 3J3, 0Figure:Rostislav Stan¥kExtenzivní hry s nedokonalými informaemi



WSE
1 Lze pouºít zp¥tnou induki? Po historii (C,F) bude hráno J.2 P°edpokládejme, ºe hrá£ 1 hraje C s pravd¥podobností p a D spravd¥podobností q. Existuje taková WSE?3 P°edpokládejme, ºe hrá£ 1 hraje na za£átku hry aki E.Existuje taková WSE?
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