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Nedokonalé informace

Hraci nevédi, co se stalo ve hre pred jejich tahem.
Historie rozdélime do tzv. informaénich mnozin.

Hra¢ pritom vi, ve které informaéni mnoziné se nachazi, ale nevi,
ktera historie z informacni mnoziny byla realizovana.

Rostislav Stanek

Extenzivni hry s nedokonalymi informacemi



Definice hry

e Mnozina hraca
e Mnozina konecnych historii
e Hracska funkce

e Informacni rozdéleni mnoziny historii, po niz je hrac na tahu,
do informacnich mnozin /; takovych, Ze historie h a A" mohou
byt ve stejné informacni mnozine jen tehdy, kdyz A(h) = A(H)

e Preference nad mnozinou konecnych historii reprezentované
Bernoulliho vyplatni funkci

Rostislav Stanek

Extenzivni hry s nedokonalymi informacemi



-
Priklad

0,3 4,2 1,1 3,2

Figure: Vstup do odvétvi
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Strategie

Strategie v extenzivni hfe s nedokonalymi informacemi je funkce,
ktera kazdé informa&ni mnoziné /; pfiradi akci z mnoziny A(/;)
(resp. pravdépodobnostni rozdéleni nad mnozinou A(/;))
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Nashova rovnovaha

Nashova rovnovaha je situace, kdy pro kazdého hrace i a pro
kazdou strategii oy plati E(u(af, o ;)) > E(u(ai, o))

Zpiisoby hledani Nashovy jsou podobné jako v pfipadé extenzivni
hry s nedokonalymi informacemi. Sestavim strategickou formu hry
a najdeme Nashovu rovnovahu.
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Presvédceni

Ve hrach s dokonalymi informacemi jsme nemuseli mluvit o
presvédcenich hract explicitné (v rovnovaze byla dana akcemi
ostatnich hraca).

Nyni nemusi byt presvédceni v nékterych podhrach determinovana
akcemi ostatnich hracd. Musime mluvit o pfesvédceni hraca
explicitné.

Presvédceni v extenzivné hre je funkce, kterad kazdé informacni
mnoziné pripisuje pravdépodobnostni rozdéleni nad historiemi v této
mnoziné.
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Behavioralni strategie

Behavioralni strategie je hrace i je funkce, ktera kazdé informacni
mnoziné [; pripisuje pravdépodobnostni rozdéleni nad akcemi A(/;).

Kuhniv teorém: Pro kazdou smiSenou strategii existuje behavioralni
strategie, ktera generuje stejné pravdépodobnostni rozdéleni nad
konecnymi historiemi (pokud se hra vyznacuje tzv. Perfect recall )

Behavioralni strategie umoziuji krat3i zapis a jsou lehce
porovnatelné s presvédCenim hraca.
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http://www.youtube.com/watch?v=HvljC8HTgwA

Rovnovaha

Ohodnoceni extenzivni hry se sklada z profilu behavioralnich
strategii 5 a systému presvédCeni . Ohodnoceni je rovnovaha,
pokud spliuje dvé podminky.

e Sekvenéni racionalita.

e Konzistence presvédCeni se strategiemi.
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Sekvenéni racionalita

Strategie kazdého hrace je optimalni, kdykoliv je hra€ na tahu (tj. v
kazdé podhre) pfi daném presvédCeni hrace a strategiich ostatnich

hracia. Tj. Op(8, 1) 2 O ((vi, B=i), i) pro kazdou behavioralni
strategii .

Rostislav Stanek

Extenzivni hry s nedokonalymi informacemi



Konzistence

Pokud rovnovazny profil strategii vede s kladnou pravdépodobnosti
k historii, ktera spada do informaéni mnoziny /;, pak presvédceni
hrace i ohledné pravdépodobnosti vyskytu historie h* v této
informacni mnoZzing je

Pr(h* dle strategie (3)
> her; Pr(h dle strategie 3)
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Slaba sekvenéni rovnovaha

WSE spliiuje sekvencni racionalitu a konzistenci, ale neklade zadné
pozadavky na presvédceni hracét v informacnich mnozinach, které
nejsou dosazeny.

V extenzivnich hrach s dokonalymi informacemi je kazda slaba
sekvenéni rovnovaha zaroven SPE.

Kazda slaba sekvencni rovnovaha je zarovein Nashovou rovnovahou.
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WSE

® Lze pouzit zpétnou indukci? Po historii (C,F) bude hrano J.

® Predpokladejme, Ze hrac 1 hraje C s pravdépodobnosti pa D s
pravdépodobnosti g. Existuje takova WSE?

© Predpokladejme, Ze hrac 1 hraje na zacatku hry akci E.
Existuje takova WSE?
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