1 Domaci kol 2, Termin odevzdani: 24. dubna
2020

Domdéci tkol mizete odevzdat
1. v papirové podobé (pokud to ptjde)

2. v elektronické podobé do odevzdavarny predmétu ve forméatu .pdf;.odt;.doc;.ps
(Domaci tkol neodevzdavejte jako sken nebo fotografii rutné psaného
feseni)

Pokud odevzdate domaéci kol po terminu, pak Vam bude za kazdy den zpozdéni
strzeno 10 % bodt.

Problémy k feSeni

1. Truel. Kazda ze t¥i osob A,B a C mé revolver s jednou kulkou. Kazdé z
osob, pokud je Ziva, muze vystielit na dal$i osobu. Prvni st¥ili osoba A,
pak B a nakonec C. Kazda z osob se trefi a zabije s ur¢itou pravdépodob-
nosti pa, pp a pco, které jsou ruzné. Kazda z osob se snazi maximalizovat
pravdépodobnost, Ze piezije a snizit nebezpedi, které mu hrozi od dalsich
(a to i pro piipad, Ze by hra neskoncila po jednom vystielu, tj. i posledni
kulka bude po nékom vystielena). Modelujte situaci jako extenzivni hru s
exogenni nejistotou a najdéte SPE. Ukazte, ze pro hrace C, je lepsi, pokud
je horsi stielec nez B. Déle uvazujte, ze hraci mohou vystielit do vzduchu
a najdéte SPE pro piipad ps < pp.

2. Dolarové aukce. Aukce se ucastni dva lidé a oba si drazeného objektu ceni
na v. Kazdy z hrac¢iu na konci musi zaplatit svou nabidku. Vitéz tedy ziska
v?b; a porazeny ?b;. Aukce probiha tak, Ze hra¢ bud kondi nebo nabidne
o 1 K¢ vice nez protivnik. Kazdy z hrac¢t ma bohatstvi w > v. Vice nez
w nemiZze hra¢ nabidnout. Modelujte aukci jako extenzivni hru a najdéte
SPE. (Zkuste nejprve ngjaka konkrétni Cisla, napi. v =3, w =4 a v =4,
w =4)

3. Agenda. P#i razném hlasoviani mize uréity organ navrh pouze pFijmout
nebo odmitnout, nemuze jej ménit. Predpoklddejme, Ze mame komisi,
ktera predklada navrh a vybor, ktery ho schvaluje. Komise i vybor maji
razné preference, které muzeme reprezentovat stejné jako preference voli¢u
v Hotellingové modelu (hraci cht&ji, aby vysledny stav byl co nejblize jejich
optiméalni pozici). Konkrétné oznafme optimalni pozici vyboru jako 0 a
optimalni pozici komise y; > 0. Komise pfedklada navrh y. Pokud ho
vybor neschvili, pak je zistava platny dosavadni stav yo . Na jdéte SPE.
Jak zavisi na yo?

4. Vyjednavani mezi firmou a odbory. Vedeni firmy vyjednéva s odbory o
platech. Vedeni vi o kolik budou pfijmy vyssi nez kapitalové vydaje. O



tento piebytek vyjednava vedeni firmy s odbory. Piebytek bude mit ve-
likost H s pravdépodobnosti p a L s pravdépodobnosti 1 — p, H > L.
Vyjednavani ma podobu ultimétni hry, kde odbory uéini nabidku a vedeni
ji pfijme nebo zamitne. Pokud odbory pozaduji x, velikost prebytku je z a
vedeni nabidku pfijme, pak vyplata vedeni je z —x a vyplata odborii je x.
Pokud vedeni nabidku odmitne, pak odbory zah&ji stavku a vsihni ziskaji
0. Najdéte SPE. Na jdéte pravdépodobnost, ze odbory zahaji stavku.

. Moréalni hazard. Uvazujme vztah zaméstnavatele a zaméstnance, kde za-
méstnavatel nabizi kontrakt, se kterym zaméstnanec miize a nemusi souh-
lasit. Pokud ho odmitne pak obdrzi rezervaéni uzitek U = 5. Pokud
ho pfijme, pak zaméstnanec obdrzi U = /w — e, uzitkova funkce za-
méstnavatele je V = ¢ — w. Vystup je dén nésledujici tabulkou Zapiste

‘ pravdépodobnost vystupu 0 pravdépodobnost vystupu 100

=003 0,7
=1 0,1 0,9

motivacni a participacni omezeni. Predpokliadejme, Ze usili zaméstnance
e neni piimo pozorovatelné, ale mzda muze byt podminéna pozorovanym
vystupem. Jaky kontrakt nabidne zaméstnavatel zaméstnanci? Jaké jsou
néaklady tohoto kontraktu?

Predpokladejme, ze zaméstnanec mé nyni uzitkovou funkci U = w — e.
Jaky kontrakt nabidne zaméstnavatel nyni? Srovnejte naklady, které ma
zaméstnavatel s obéma kontrakty.



