
Modelováńı na mř́ıžce

Úkol 1. Vytvořte jednorozměrný celulárńı automat, který pro set pravidel vykresĺı př́ıslušný
diagram.

Úkol 2. Naprogramujte Game of Life. Startovńı pozici generujte náhodně.

Úkol 3. Implementujte model rasové segregace.

Úkol 4. Implementujte model lesńıho požáru. Vymyslete pravidla, jakým se požár bude š́ı̌rit.
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