Modelovani na mrizce

Ukol 1. Vytvoite jednorozmérny celuldrni automat, ktery pro set pravidel vykresli piislusny
diagram.

Ukol 2. Naprogramujte Game of Life. Startovni pozici generujte ndhodné.
Ukol 3. Implementujte model rasové segregace.

Ukol 4. Implementujte model lesniho pozaru. Vymyslete pravidla, jakym se pozar bude sifit.



