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Signalizace kvality

Milgrom, Roberts (1986)

Firmy produkuji zbozi o vysoké kvalité H nebo o nizké kvalité L.
Rozhoduji se o cené p a mnozstvi sponzorskych dari E. Zakaznici
se rozhodnou o koupi a poté zjisti kvalitu zbozi. Ve druhém kole
firma stanovi cenu a zakaznici se opét rozhodnou o koupi. Plati:

LZO, CLZO
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Signalizace kvality

Za urcitych podminek ma hra separovanou rovnovahu

e Firma: Ve stavu H v prvnim obdobi voli (p"*, E*) a H ve
druhém obdobi. Ve stavu L voli (0,0) v prvnim obdobi a
jakoukoliv cenu ve druhém obdobi.

e Spotrebitelé: Spotrebitelé véri, ze firma vyrabi kvalitni zbozi
jediné pokud E = E* a p < p*. V takovém spotrebitelé koupi
zboZzi v prvnim obdobi. Ve druhém obodbi koupi zbozi jeding,
pokud ma kvalitu H a p £ H nebo ma kvalitu L a pt =0
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Predatorské ceny

Milgrom, Roberts (1982)

Model se odehrava ve dvou obdobich. Na trhu pisobi monopolista
(hrag 1) a potencialni konkurent (hrac 2).

Hra¢ 1 ma naklady ¢; = 0 s pravdépodobnosti x a naklady ¢ = ¢ s
pravdépodobnosti 1 — x. Hrac 2 ma naklady ve vysi ¢ a vstupni
naklady F.

Hrac 2 se rozhoduje o vstupu, pficemz nezna naklady hrace 1.
Aktivni firmy soutézi Cournotovskym zptisobem. Predpokladejme,
poptavku P(Q) =1 — Q.
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Predatorské ceny

Vystupy firem v jednotlivych podhrach jsou:
e Monopol: qf} = 15—‘: qf] =
e Duopol: g9 = q¢, = = d = 122¢
PO A1y = G2p 7 0 qu 7 92 2
e Rovnovazny zisk firem: M = (g;)?

Predpokladejme, ze pro vstupujici firmy je profitabilni vstoupit, kdyz
jsou naklady konkurenta vysoké a neprofitabilni, kdyz jsou nizké.

(1—c)? (1 —2c)?
— < F<—
9 9

Rostislav Stanek

Extenzivni hry s nedokonalymi informacemi: Signalizace, Screening



Predatorské ceny

Separovana rovnovaha: Vyzyvatel vstoupi pokud g; < gy
ng, + Ny, > N7 (qu) + N7,

N7} (qu) + N} > N7} + N,

Spole€na rovnovaha

d /
1h + N3 > NTk(a1) + N7}
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Reportovani - Gilligan, Krehbiel (1987)

® Nahoda urdi stav svéta t ~ R(0,1)
® Podrfizeny zna stav svéta. Poda zpravu nadfizenému.
© Nadrizeny zvoli akci y.
Vyplatni funkce podfizeného je —(y — (t + b))?. Vyplatni funkce

nadfizeného je —(y — t).

Jakou informaci preda v rovnovaze podfizeny nadfizenému?
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Rovnovaha

Stav svéta t ma rovnomérné rozdéleni mezi [0, 1]

@ Dokonaly pfenos informaci: r(t) =t

@ Zadny prenos: r(t) = c
r(t)=rn pokud t €[0,t)
r(t)=r, pokud t € [t1,1]
O Jak velky je pfenos informace? 2bK(K — 1) < 1

© Ngjaky prenos informaci: r = {
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Srovnani s delegovanim

Pokud je 21—4 <b< % pak K = 3. Predpokladejme b = %
o Delegace: y =t + b, uy = —(b)?
e Reportovani (K):

t1 2 . th — ty 2
1
1 t 1
/ - (2 R t)?dt
t 1—-6 2
kdetl—fatg—%
e Pfi delegaci je u; = —21—4. PFi reportovani je u; = —%
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Screening

V signalizacnich hrach hraje prvni informovany hrac. Ve
screeningovych hrach hraje prvni neinformovany hrac.

Slouzi k modelovani situaci jako je nepfiznivy vybér (podobny
problém k moralnimu hazardu).

Screeningové hry jsou soucasti teorie zvané mechanism design.

Jak ma vypadat optimalni kontrakt nebo instituce, pokud jsou
informace rozptylené.
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Screening

Vlada (G) chce koupit sluzbu od monopolni firmy (F). F zna své
produkéni naklady, G je nezna.

e g nakoupené mnozstvi; t zaplacena Castka

e F ma vyplatu t — fg; G ma vyplatu S(q) — t

e # nabyva hodnoty 6, s pravdépodobnosti p a 0 s
pravdépodobnosti 1 — p; 8, < 6,
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Screening

G nabizi kontrakt dvou typt (gs, ty) a (qy, t1), tak aby byla splnéna
4 omezeni

® th— Ohqn > th — 0iqn
@t —0iq >t —0hq
© th—0hqn >0
0t—0q92=>0
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