Verejna volba Il

Hlasovaci pravidla a
hlasovaci systemy




Hlasovaci pravidla

Hlasovani

m jednomysiné rozhodnuti
casove narocne, oportunisticke jednani,
obchodovani s hlasem

m vétsinovy systém




Optimalni hlasovaci pravidlo

Neefektivnost Naklady
rozhodnuti

|

0 100% 0 100% ¢ K 100%
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Vetsinove pravidlo

m Nejuzivanejsi hlasovaci pravidlo

m Neni nejefektivnejsi (optimalni) pro
vsechny agendy

m Rae teorém

Jedinec hleda takoveé pravidlo, ktere
minimalizuje moznost, ze bude podporovat

variantu, ktera prohraje a oponovat variante,
ktera vyhraje




Verejna volba v zastupitelske demokracii

m Medianovy volic,

m Systém vice politickych stran
m Ostrogorski paradox

m Logrolling




Medianovy voliC - predpoklady

m vetsinove hlasovaci pravidlo
m kazdy z voliCu muze dat hlas jen jednomu
z kandidatu

m neexistuje mechanismus mereni
preferenci

m tajné hlasovani

v

Staticka hra s ostatnimi voliCi
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Medianovy voli¢ - Chovani kandidatu
m Pozice kandidatu na ose <0; 1>

m 101 voliCu, usporadané preference <0; 1>
m voliC voli kandidata nejblize preferencim

v

Hra umist’ovani kandidatu

(Candidate positioning game)
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Medianovy voli¢ - Chovani kandidatu

m Pokud existuji 2 kandidati, jejichz politicke
pozice lze zobrazit na spojité linearni skale,
preference jednotlivych voliCu jsou
jednovrcholové, rozdeleni jejich preferenci je
znamo a volby probihaji na zaklade vetsinovéeho
pravidla,

m pak existuje jedina Nashova rovnovaha hry
hledani pozice kandidata, ktera je stejna pro oba
kandidaty

m => umistit se do pozice medianoveého volice
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Ostrogorskeho paradox

m Volby, kde je vice témat nez polit. stran

m VoliC vybira stranu, ktera ma v programu
co nejvice preferovanych stanovisek

m Muze to vést k tomu, ze pri vétsinovem
systemu vitezi strana, ktera v zadnem z
bodu nema vétsinovou podporu




Ostrogorskeho paradox

m vice témat nez pocet kandidatu (stran)

m voliC vybira tu stranu, ktera jim vyhovuje v
nejvice tematech

m vitézi (muze zvitézit) strana, ktera nema
ani v jednom z temat nadpolovicni
podporu




Ostrogorskeho paradox

Stadion Obchvat Muzeum hlas pro
A (40%) X X X X
B (30%) X V4 V4 V4
C (20%) V4 X V4 V4
D (10%) V4 z X V4
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Logrolling

m ,obchodovani s hlasy”

m Neformalni trh
,kdyZ podporis muj navrh, podpofim tvuj”
m Je toto chovani aktéru verejné volby
efektivni? Za jakych podminek?




Logrolling (2)

A B C Cisty

pfinos
Stadion | 110 -20 .30 60
Obchvat| -20 100 .30 50
Muzeum| -30 .30 100 40




Logrolling (3)

m Mozné koalice
(A,B) (90, 80, -60) stadion+obchvat
(A,C) (80, -50, 70) stadion+muzeum
(B,C) (-50, 70, 70) obchvat+muzeum

m A preferuje koalici s B
m B preferuje koalici s A




Logrolling (4)

AL B e s
Stadion 50 -40 -30 -20
Obchvat| -40 50 -30 -20
Muzeum K -40 -30 20 -50
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Volebni mechanismus (system)

s HLASOVANI

Hlasovaci pravidlo
m Jednomysliné (Paretovsky efektivni)
m Vetsinova pravidla (prosta, absolutni, kvalifikovana)

Zpusob hlasovani (tajna volba...)

m SCITANIi HLASU (pro pomérné volebni systémy)

Metoda scitani hlasu (pfepoéet hlasti na mandaty)




Metody scCitani hlasu

m Zpusob prepocCtu hlasu na mandaty

m Metody volebniho koeficientu
m Metody volebniho delitele
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Zakladni vetSinova pravidla

Pravidlo proste vetsiny
Pravidlo relativni vetsiny
Systém dvojitych voleb

System alternativnino hlasovani s
oznacenim preferenci

Systém vycCerpavajicich primarek
6. Condorcetovo kritérium

B~ W o=

O
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Zakladni vetsinova pravidla

1(32)  |11(28) [11(20) [IV (12) |V (8)
A £ B D C
D D C E B
C C D C A
B B = B D
£ A A A £
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Jina hlasovaci pravidla

7. Pluralitni hlasovani

8. Hlasovani na zakladé pridélovani bodu
9. Hlasovani na bazi vazeného usporadani
10. Souhlasné (schvalujici) hlasovani
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Metody volebniho koeficientu

m Hareova formule H A d;p;’j:;wh
\"4
Q hlasu
M
m Hagenbach- H N pocet
Bischofova metoda Q= rozdéleni
M +1
Q - volebni
Imperiali 1 sl
] lall Q —

M +?2




Metody volebniho delitele

m D'Hondtuv SYStém (viz http://icon.cat/util/elections#)
rada 1, 2, 3

m Saint-Lagueuv systém
rada 1, 3,5

m Imperialiho system
rada 2, 3, 4




Mereni sily koalic (Voting power)

m VVytvareni koalic a nasledné hlasovani Ize
brat jako kooperativni hru o n hracich

m Predpoklady
Vsichni zastupci jedneé strany hlasuji jednotnée
V ramci koalice hlasuji vsichni jednotne

Lze vytvorit jakoukoli koalici stran a vsechny
Jsou stejne pravdepodobné




Indexy volebni sily

m angl. Voting Power Index

m Meritko ,vyznamnosti® dané strany
(kandidata) v ramci rozhodovani

m Odviji se od vlivu daneho subjektu na
vytvoreni (vitezné) koalice
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Indexy volebni sily — volebni hry

m N=(1,2,...,n) — mn. pol. stran v parlamentu

m a — pocet zastupitelu i-té strany

m g, = Z a. - celkovy pocet zast. ze vsech stran
i=1

m O - hodnota volebniho pravidla

m Int (0.a,)+1 — kvorum (Ciselna hodnota o)

m Pro viteznou koalici musi platit
Y a,—int(alh,)+1>0
i=1




Indexy volebni sily

m Jednoducha sila R,
m Shapley-Shubikuv index o
m Benzhafuv index 3

m Colemanuv index C,




Indexy volebni sily (S-S index)

Shapley-Shubikuv index

m Pravdepodobnost, ze I-ta strana bude
nezbytna pri sestavovani vitezne koalice
(vSech teoreticky moznych)
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Indexy volebni sily (S-S index)

Shapley-Shubikuv index
' 11! s

7=

m ScCitame pres vSechna S — vitézne koalice, ve
kterych je strana i obsazena a plati, ze S-{i} je
porazena

m Plati n
> o, =1 g, >0

l




Indexy volebni sily (Benzhaf index)

m Benzhafuv index ,8 _ €
ik

2.

=1

m (N, a) volebni hra

m e — pocet vsech koalic, kde i je nepostradatelny
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Indexy volebni sily (Benzhaf index)

m Pravdepodobnost, ze /-ta strana svym
odstoupenim bude anulovat vitézné postaveni
koalice
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Teorie formovani koalic

m Predpovidani struktury koalic v parlamentu

m VVybiraji podmnozinu ze vsech dostupnych
koalic (tech je 2"-1)
m [eorie
Politicke
Nepoliticke




Nepoliticke teorie formovani koalic

m Hra s konstantnim souctem (zero-sum
game)

m Minimalni vetsinova
m Nejmensi vetsinova
m Koncepce vyjednavaciho navrhu
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Politické teorie formovani koalic
m Minimalni souvisla koalice

m Uzavrena koalice s minimalnim rozpetim
m Kontrola medianového volice
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