Prace s vektory a maticemi

Priklady na praci s vektory

Vygenerujte posloupnost:
a) 0.1 0.2 ... 1.0

b)135..19
) 0 pi/4 pi/2 3pi/4 pi
H987 .. 1

e)0 14916 .. 100

Obrat’te potadi prvkil ve vektoru o dimenzi n.

Priklady na praci s maticemi

Z matice A vytvoite matici B, ktera bude obsahovat:

a) tfeti sloupec matice A

b) druhy fadek matice A

c¢) prvni dva fadky matice A

d) prvni a tieti sloupec matice A

e) tfikrat druhy sloupce matice A

f) submatici o rozmérech [2*3], jejiz prvek (1, 1) bude obsahovat prvek (2, 1) matice A;

(druhy a treti fadek prvniho , druhého a ttetiho sloupce matice A)

g) matici A jako sloupcovy vektor

Mazani radku, sloupcu

Zruste:

a) tieti fadek matice A
b) druhy sloupec matice A
¢) prvni, druhy a paty sloupec matice A

Shrnuti

¢
¢

Nahrad'te tfeti sloupec matice A typu (m, n) vektorem x o dimenzi n.

Nahrad’te druhy a ¢tvrty fadek matice A prvnimi dvéma fadky matice B (pocet sloupct A i
B je stejny).

Nahrad’te druhy fadek matice A tietim sloupcem matice B (pocet sloupcti matice A a pocet
radkl matice B je stejny).

Nahrad’te druhy a ¢tvry fadek matice A prvnim fadkem matice B (pocet sloupcit A i B je
stejny).

Prohod’te v matici A druhy a ¢tvrty fadek.

Prohod’te v matici A prvni a tieti sloupec.



