10. seminar: Teorie her

Priklad 1: Majitel auta v cené 300 000 K¢ se rozhoduje o ziizeni havarijni
pojistky. Ma na vybér mezi pojisténim P1 se spolucasti 10000 K¢, kde je rocni
pojistné 3000 K¢ nebo pojisténim P2 se spolutcasti 15000 K¢ a rocnim po-
jistnym 2000K¢ nebo pojisténim P3 se spolutcasti 20000 K¢ a roénim pojistnym
1500K¢. Zapiste jako maticovou hru proti ptrirodé, kde majitel auta vybira ze
¢tyt variant ( nepojistit, P1,P2/P3 ). Pro zjednoduseni predpoklidejme, ze
pri jakékoliv havarii se auto celé znic¢i. Urcete strategii majitele pii pouziti
Laplaceova, pesimistického, optimistického a Hurwitzova kritéria (pro ukaza-
tel optimismu « € (0, 1)).

Priklad 2: Zapiste matici hry ”Rock-paper-scissors-lizard-Spock”. Pravidla
naleznete na

http://www.youtube.com/watch?v=6wcSz4ZJdGw
resp. v psané podobé na
http://en.wikipedia.org/wiki/Rock-paper-scissors-lizard-Spock

Urcete dolni a horni cenu hry a rozhodnéte, zda mé hra rovnovazny bod v ryzich
strategiich.

Piiklad 3: Uloha z materidl pro studenty CVUT
(http://euler.fd.cvut.cz/predmety /teorie_her/hry_t.pdf):

Stielba penalt muze byt povazovana za antagonistickou hru s nésledujici matici,

ktera udava pravdépodobnost gélu pro ruzné strategie stielce (1. hrac¢) a brankare
(2. hrac). Najdéte rovnovazny bod v ryzich nebo smiSenych strategiich. (feste

analyticky i graficky)

Strategie sko¢ vlevo | sko¢ vpravo | cekej uprostied
Strilej vlevo 0,6 0,7 1
Strilej vpravo 1 0, 8 0,7

Priklad 4: Pomoci linedrniho programovani najdéte rovnovazny bod pro ilohu

z prednasky s matici hry A = ( 171 g >

Priklad 5: Najdéte rovnovazny bod hry z druhého prikladu pomoci tdlohy LP,
kterou vyftesite v Resiteli Excelu.
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