
Seminář 6Příklad 1:  Použitím grafické metody řešte problém lineárního 

programování:  a) max 3x_1 + 4x_2 3x_1 + 2x_2 <= 6 x_1 + 4x_2<=  4 x_1 >=0, x_2>= 0  

 
 

 

 
 

 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 



 
b) min 10u_1 + 27u_2 s podmínkami   u_1 + 3u_2 >= 112u_1 + 5u_2>= 20 u_1 >= 0,  u_2>= 0  

 
 

 

 
 



 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 



 
 

 
 

 
 

 

 

 

 

Příklad 2: Použitím grafické metody řešte problém lineárního programování: 
 

a) x_1 + 5x_2 s podmí-2x_1 + 3x_2 <=67x_1 - 2x_2 <=14x_1 + x_2 <=5 x_1 >= 0,  x_2>= 0  

 
 

 

 
 



 
 

 

 

 



 
 

 

 

 



 
b)  max 8x_1 + 9x_2 s podmínkami x_1 + 2x_2 <= 82x_1 + 3x_2<= 13x_1 +  x_2<= 6 x_1 >= 

0,  x_2>= 0 
 

 

 
 



 
 

 

 

 

 



 
 

 

 

 



 
c) max -2x_1 + x_2 s podmínkami  0 <= x_1 - 3x_2 <= 3,  x_1 >= 2, x_1 >= 0,   x_2>= 0 

 

 

 
 



 
 

 

 

 



 
 


