MUNI

Seminar 3. (tyden 5.)

Brana 1, Rozvoj konceptu



Obsah seminare

1. Zadani ukolu v pripade, ze nebude u tymu probihat brana (10
minut)

2. Brana 1 (30 — 40 minut celkem dva tymy resp. 15-20 minut
kazdy)

3. Cinnosti faze 2

— Tvorba variant (10 minut kazdy + jejich predstaveni 10 minut)
— Sefazeni variant (40 minut) — 6 myslicich klobouku
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Tvorba variant hry

Atributy

Popis varianty

Prostfedi (atribut
s generovanymi napady)

Pocet hracu (pfedem
domluveno)

Varianta 1

Snazil jsem se o co
nejSilenéjsi kombinaci,
ktera ...

Sci-fi cestovani

1-4

Varianta 2

Volila jsem spiSe
jednodussi véci, tak
abychom méli co nejdfive
néjakou jednoduchou
zakladni verzi ...

Cestovani po byté

1-4

... Varianta X



Vybeér variant — 6(5) myslicich klobouku
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Metoda 6(5 myslicich klobouku)

— Kazdy ¢len tymu se mlze v dany okamzik vyjadrit k varianté z pohledu pravé vybraného klobouku. Je na vas, zda
budete napady jenom zapisovat, nebo budete mluvit a jeden bude zapisovat.

— Kazdy klobouk bude aktivni maximalné 1 minutu. Prosim vedouciho tymu, aby si kontroloval a diskusi Fidil z
pozice modrého klobouku, ktery ma na starost proces metody.

— Nez zaCnete, vzdy si zopakujte, jakou variantu hodnotite a jaka je jeji podoba.

— Aplikace metody by vam neméla zabrat vice jak 25 minut. Zbyvajici ¢as vénujte jiz samotnému rozhodnuti,
kterou variantu zvolit.

— Poradi kloboukl a pocet jejich nasazeni za sezeni mUze byt rdzné a ovliviiuje diskusi. V literature lze najit
doporuceni pro poradi pri rdznych typech resenych uloh.

— Vzdy se zacina a konc¢i modrym kloboukem.

— Nazory je mozné nejprve individualné psat a az posléze konsolidovat.
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Metoda 6 myslicich klobouku

— Modry klobouk organizuje celou diskusi a fidi ostatni klobouky. Byva prezentovan vyjadrenimi jako: “Pojdme setfidit ndapady do 3
skupin. Pojdme si vyslechnout bily klobouk.... Pojdme si uvést néco k délce sehravky” apod.

— reprezentuje fakta, nikoliv domnénky ci jejich interpretaci. M{zZe byt spojen s vyjadienimi: “Navrzend varianta neodpovida
zadani a hra se hraje déle nez 75 minut”. Pomoci si miZzeme otazkou - Co o ndpadu, varianté s urcitosti vime?

— predstavuje kreativitu a nové ndpady. Tym muUzZe generovat jakékoliv ndvrhy na nové reseni. Vyrokem mize byt “Méli
bychom navrhnout hru, u které vyhraje ten, kdo nejméné zdrzuje”. Pomoci si mUzZeme otazkou - Co Vds napadne, kdyzZ se rekne?

— je predstavitelem pozitivniho pristupu a predstavuje nadéje a vyhody. Prikladem muze byt vyrok typu: “Hru mlzeme
jednoduse zkratit zanesenim vyhazovaciho policka”. Pomoci si miZeme otdzkou - Co se dd zlepsit? V cem vidime plusy?

— Cerny klobouk je naopak pFedstavitelem pesimistického nazoru na véc. S éernym kloboukem jsou prezentovdna rizika a slabiny. Vyrok
mUze byt v podobé: “nemame dostatek ¢asu, abychom predélavali skladbu policek”. Pomoci si miGzZeme otdzkami - V ¢em vidite
negativa? Jaky nejhorsi scéndr muzZe nastat?

— Cerveny klobouk je o pocitech, emocich, a to bez ohledu na to, jaké jsou. Pod ¢ervenym kloboukem miizeme slyset: “Pochybuiji, Ze by
vyhazovaci policko pomohlo” nebo naopak “Byl bych Stastny, kdyby prosla varianta s vyhazovacim polickem”. Jak se citite, kdyZ hrajete
kooperacni hry?
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