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Dnesni seminar

— OcCekavani a obavy z predmeétu

— Seznameni a sestaveni tymu

— Foresight hra (tematicky teambuilding)
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Ocekavani a obavy

— Jaka jsou vase ocekavani od predmetu? Z ceho

mate obavy?

Kupina 1 (12-14):
Kupina 2 (14-16):
Kupina 3 (16-18):

nttps://muni.cz/go/f713d2

nttps://muni.cz/go/57ab83

nttps://muni.cz/go/7b67ba
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https://muni.cz/go/7b67ba
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Seznameni a sestaveni tymu

6) 4

— Nahodne rozdeleni do trojic

— 12 minut na: pfedstaveni se (odkud jste, jaké mate zkuSenosti, jaka
mate oCekavani od predmétu, co se vam libi i nelibi na fakulté,
jakeé mate zajmy,...)

— Sestaveni tymu (5-7 studentu)

— Doplnte do této tabulky: https://muni.cz/qo/ca389b
— Do 30. 9. domluvte a doplnite jméno vedouciho tymu
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https://muni.cz/go/ca389b

Foresight hra
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Co je to ,,foresight®

— ,Forecast® vs ,Foresight” (predpovéd vs proziravost;
priprava na blizkou vs vzdalenou budoucnost; maximalnée
5 let vs 10, 20, 30 let)

— Budoucnost je VUCA (,volatile, uncertain, complex, and
ambiguous®) > dalekou budoucnost nema smysl|
predpovidat, ale jde si vybudovat CasteCnou pfipravenost
(odolnost)

_ Siroké vyuziti od podnikll po vladni organizace
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Foresight proces
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Vyuzivame scenare k tvorbée
Hledame slabé signaly, trendy robustni strategie

/ \

Scanning Reconfiguring

\

Vytvarime scénare budouciho
vyvoje
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Scenario Exploration System
(SES)

— SES je platforma vaznych her (serious games)

urcena K praci v ramci foresight aktivit

— Serious games = hry s jasnym a promyslenym vzdélavacim
uCelem, ucCelem jejichz hrani neni primarne zabava (Abt, 1970: 9)

— Licence Creative Commons

—Vice informaci zde

— Zahrajeme si zjednodusenou verzi
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https://www.abis-global.org/projects/scenario-exploration-system-workshop-ses
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Na hra

— Zjednodusena varianta + foresight > vyzaduje
otevrenost a neuplnosti pravidel

— Hrajete v projektovych tymech

— Prvni iterace teto varianty hry — diky za zpetnou

vazbu
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Sehravka

— Tema: Budoucnost trhu s rybami v EU

— Role stakeholderu:

— Rybari z EU

— Rybari mimo EU

— Chovatelé ryb z EU
— Narodni vlada

— Evropska unie

— Ekologicti aktivisté
— Spotrebitelé

- Faktory: Stabilita rybich populaci x Procesni inovace
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Debriefing

— Jak dopadly vase scénare?

— Kde a kdy dava smysl realizovat podobne
foresight aktivity?

—V cem jsou vyhody téeto konkrétni hry? A v cem

,Serious games” obecne? A v cem nevyhody?
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Debriefing

— Vyhody her

— Zainteresovani hracu

— Soutézivost

— Vyuziti pfibéhu (vciténi se do role)

— Prace s nejistotou (podstatou her je vetsSi i mensi nejistota)
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Je to Inovace...

— Proto chceme sbirat zpetnou vazbu:
https://muni.cz/qo/4f1f59 (kratky, anonymni

dotaznik)
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https://muni.cz/go/4f1f59

