Jak zpracovat domaci kol

Tento text vdm poskytne praktické rady, jak zpracovat domdct ikol, abyste ziskali plny pocet bodii.

Executive summary

1. Vytvorte novy adresar a vlozte do néj zadany R skript, ktery méte upravit, i vzorovad data. Jména nijak
neménte. V RStudiu nastavte cestu do tohoto adresaie. Nepouzivejte absolutni cesty.

Zadany skript editujte v editoru RStudia. Vysledek ulozte jako R skript.
Pokud néco pretdhnete z konzoly, nezkopirujte i prompt (“>").

V R se desetinnd mista oddéluji teckou, parametry funkci ¢drkou.

A

Na zacatku skriptu nactéte potfebné baliky (jen ty pouZzivané v textu a na cvicenich). Nikdy baliky ve skriptu
neinstalujte!

>

Nic nekédujte “na tvrdo™

7. V editoru vyzkousejte radek po fadku. Kdyz vse funguje, restartujte R a vyzkousejte cely skript v ¢istém
prostiedi. Odevzdejte, jen kdyZ toto funguje.

8. Svoje Teseni vlozte do prislusné odevzdavarny v ISu nejpozdéji den pred nasledujicim cvicenim do 16.00.
Nemailujte je!

Jak funguje strojové vyhodnocovani tkola

Bodovani domacich tkol funguje tak, ze se vas R skript nahraje do nového adresére, ve kterém jsou umisténa
vsechna potfebné data. Nésledné robot vezme vas R skript, spusti jej a porovna jeho vysledky s oficidlnimi vysledky.
Pokud budou vysledky stejné, dostanete plny pocet bodi. Pokud vas skript zhavaruje, dostanete nula bodu. Pokud
splnite jen ¢ast ukoltu, dostanete jen ¢ast bodi.

Vas R skript se bude spoustét pod operacnim systémem Linux, ktery ma urcité odlisnosti od Windows. Tyto
odlisnosti jsou popsané nize — respektujte je.

V4&s skript se také bude spoustét s jinymi daty, nez kterd jste dostali k jeho ladéni. Struktura dat bude stejna a
bude odpovidat popisu v zadani a vzorovym datiim. Jednotlivé hodnoty vSak budou jiné. V&s skript tedy nemuze
vlozit vysledek ziskany na vzorovych datech, protoze skuteény vysledek bude pri testovani jiny.

Pri testovani se také nepouzivaji zadné jiné soubory nez vas R skript. Nevkladejte je do odevzdavarny.

Detailni vysvétleni pokynt

~7 v

Zadani doméciho tkolu se typicky skladd ze t¥i ¢asti: 1) textu zaddni, ktery fikd, co se ma udélat, 2) R skriptu,
ktery méte upravit, a 3) dat, na kterych si muzete svij kéd vyzkouset. Vase feseni bude upraveny R skript, ktery
vlozite do odevzdavarny v ISu. Skript musi jit nahrat do RStudia a spustit, a to nejen na vasem pocitaci. Jiné
soubory nez upraveny R skript se ignoruji — nevkladejte je do odevzdavarny.

P1i feseni domacich tkolt miZete spolupracovat, kazdy student vsak musi odevzdat vlastni feseni. Spolupraci se
rozumi spole¢na prace na daném kusu koédu, nikoli to, ze student odevzda skript, na jehoz tvorbé se nepodilel.

Pti apraveé svého R skriptu postupujte takto:



Jak

. Na kazdou ulohu vytvorte novy adresar a vlozte do néj zadany R skript, ktery mate upravit, a vSechny dalsi

potirebné soubory. Nemérnte nazvy zadnych soubort, ani R skriptu, ani dat! Na Linuxu zélezi i na velikosti
pismen, takze soubor “Cars.dat” neni totéz, co “cars.dat”.

. Zadany R skript oteviete v editoru RStudia a upravujte jej pouze v ném. Upravujte pouze radky, které jsou

k tomu urcené — zadné jiné. Vysledek ulozte opét jako R skript, tj. textovy soubor s pfiponou “R”. Pokud
svoje TeSeni oteviete, a pak ulozite ve Wordu nebo nécem podobném, pak vas R skript nepiijde spustit, takze
nula bodu! Skript také nijak nepiejmenovavejte — jeho jméno musi zistat takové, jaké je v zadéani, jinak se pri
testovani skript nenajde, tudiz nula bodu! Zejména nepridavejte ke jménu souboru “néco.R” koncovku “txt”,
takze vysledek by byl “néco.R.txt” — pak se pfi testovani vas skript viubec nenajde, takze nula bodi!

. Pokud néco pretdhnete z konzoly, dejte pozor, at nepfetdhnete i “prompt”, tj. “zobdky” (>). Skript by pfi

spusténi zhavaroval, takze nula bodu!

. Pamatujte, Ze v R se desetinna mista oddéluji teckou, zatimco parametry funkci ¢arkou!

. Pokud ve skriptu pouzivate néjaky balik, musite jej na zacatku skriptu nacist funkci library() — bez

toho se funkce a data z baliku nenactou a va$ kéd pfi testovani zhavaruje. (Nenaditejte baliky kliknutim
v RStudiu — pfi testovani za véds nikdo neklikne.) Nikdy vsak ve skriptu baliky neinstalujte pomoci funkce
install.packages() ani zddné podobné funkce. Pokud se pokusite ve skriptu instalovat balik, skript skonci
chybou, takze nula bod! Pouzivejte pouze baliky, o kterych byla fe¢ na cvicenich a ve video-tutoridlech.
V opacném piipadé se balik nenajde a skript skonéi chybou, takZe nula bodu!

. Pri psani skriptu si vzdy ulozte data do stejného adresare v jakém maéte skript a nastavte tento adresar jako

pracovni (bud pomoci funkce setwd() nebo v RStudiu v zéloZce Files). Cestu k dattun ve skriptu nijak
neméiite (pocita se s tim, ze data jsou umisténa v aktudlnim adresafi). Ve cvifenich, kde nastavujete cestu
k dattim ve skriptu sami, ji nastavte do aktudlni adresafe. (Pokud se datovy soubor jmenuje “data.RData”,
pouzijte cestu “data.RData” nebo “/data.RData”) Pokud nastavite jinou cestu, data se pfi testovani nenaj-
dou, kéd zhavaruje, tudiz nula bodu! Nikdy nepouZivejte absolutni cesty (typu “C:\moje cosi\data.RData”).
Nemeénte také zadand jména soubortl, a to ani velikost pismem. V&S skript budeme testovat na Linuxu, kde
soubor “cars.dat” neni totéz, co “Cars.dat”.

. Vase TeSeni (skript) mus{ fungovat pro kazdé data, kterd strukturdlné spliuji zadéni tkolu. K ladéni kédu

dostanete jina data, nez jakd se pouziji k testovani. To znamena, Ze nemuzete zadnd data vytvaret a ménit
“natvrdo”. Priklad: tukol stanovi, ze mate vytvorit vektor celych ¢isel od 1 do n. V zadanych datech bude
n = 5. Mohli byste byt v pokuSeni napsat v kédu c¢(1, 2, 3, 4, 5). Nedélejte to vsak: pti verifikaci kédu
miize byt n = 105, Vétsina domécich tikolit bude opravovana strojové tak, Ze se automaticky spusti a vysledky
vaseho kodu se porovnaji s oficidlnim fesenim.

.V editoru RStudia svij kéd vyzkousejte fadek po fadku (Ctrl-Enter). Pokud néco nefunguje, vyfeste prob-

lém.

. Az skript upravite, ulozte jej a vyzkousejte v Cistém pracovnim prostfedi R. To udélate tak, ze svij skript

ulozite, restartujete R (v RStudiu Session—Restart R nebo kldvesovou zkratkou Ctrl-Shift-F10). V takto
cistém R spustte svij skript pomoci funkce source () nebo v RStudiu klikdtkem Source vpravo nad editorem.
Tento postup vam ukaze, ze jste skutecné zadefinovali vSechny potrebné proménné, nacetli vSechny potrebné
baliky apod. Pokud po restartu R vSe pobézi, jak ma, snad to bude fungovat i pii testovani. Sviij R skript
muzete odevzdat teprve ve chvili, kdy vse projde timto krokem bez problému.

reSeni odvezdat

. Nez svoje Teseni (skript) odevzdate, prectéte si znovu zadani a zkontrolujte si, Ze jste splnili vSechny jeho

Gasti!

. Nez teseni odevzdate, vyzkousejte, ze bézi, viz posledni dva body v predchozi sekci.

. Svoje Feseni (upraveny skript) neposilejte mailem ani jinak — vlozte jej do pfislusné odevzdavarny v ISu (kterd

to je, to najdete v interaktivni osnové). Do odevzdavarny uloze jen skript, nic jiného (ani data, ani komentére,
ani nic jiného).

. Domaci kol musi byt vlozen do prislusné odevzdavarny nejpozdéji den pred nésledujicim cvicenim do 16.00.
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