wrw

Cviceni 3. Trénovani vicevrstvé dopredné sit€é metodou zpétného Sifeni chyb

Program (backprop.exe) a data (aceqstv.dat) jsou k dispozici na IS MU (studijni materialy predmétu Hybridni systémy strojového
uceni). Data i software jsou stejné jako v minulych cvicenich €. 1 a 2. Program a data si pro cviceni ulozte do svého pracovniho adresare.

Postup cviceni 3:

a) Cilem je porozumét funkci tzv. momenta « pfi trénovani sité (viz pfednasky). V menu File zvolte New Network a dale v tomtéZ menu
zvolte Set Input a vyberte soubor ACEQSTV.DAT. V menu Define zvolte Set Layer Sizes (nastaveni velikosti vrstev). Vstupni a vystupni
vrstva by mély byt pfedem nastaveny na spravné velikosti (zkontrolujte si: vstup x=5, y=7; vystup x=1, y=8). Nastavte velikost skryté
vrstvy na x=2, y=5. Po potvrzeni zkontrolujte, zda se na grafické obrazovce skuteéné objevi spravné vrstvy 5x7, 2x5 a 1x8.

b) V menu Set zvolte Set Parameters. Nastavte o. (momentum) na po¢ateéni hodnotu 0,1 a  (udici konstantu) na 0,5 (P by mélo ztstat
béhem tohoto experimentu konstantni, & bude v experimentech postupné ménéno s krokem 0,1 az do hodnoty 1,0).

¢) V. menu Run se ujistéte, ze Mode je nastaveno na Continuous (prabézné uceni) a Training je On (trénovani zapnuto). Zkontrolujte
si, zda stavova informace v levém spodnim rohu potvrzuje vypnuty Sum (Noise is off), zapnuté trénovani a spravné nastaveni parametru.
Jakmile mate sit’ spravné pripravenu, pomoci Save As z menu File si toto pocatecni nastaveni uschovejte pro dalsi pouziti.

d) Pro experimenty pouzijte (jako v pfedchozich cvi¢enich) soubor ACEQSTV.DAT (je k dispozici v zadani pro cviceni €. 1). V menu
Run zvolte Start a zahajte trénovani; zvolte Initialize. Potvrd’te dotaz na zruSeni doposud nastavenych vah. Simulator nastavi vahy znovu
na ndhodné hodnoty.

e) Natrénujte sit’ a zaznamenejte si, kolik prichodu (passes) pies vSechny priklady trénovaci mnoziny bylo zapotiebi, aby se sit’ naucila
rozeznavat vzory.

f) Jakmile trénovani skon¢i, nastavte Mode v menu Run na uceni po jednom vzoru (one pattern). Simulator bude v kazdém kroku
zpracovavat pouze jeden ptiklad. V menu Run vypnéte trénovani (Training Off); tim zarucite, Ze vahy se nadale nebudou ménit. Pomoci
menu Run spust’te opakovangé sit’ tak, aby zpracovala (rozeznédvala) jeden vzor za druhym, tj. nyni je sit’ testovana jak se naucila. Poznala
sit’ vSechny vzory?

g) V menu Sef nastavte postupné troven Sumu v piikladech na 20% (nezapomerite napied nastavit Noise On, tj. zapnout Sum). Opakujte
pfes menu Run rozpoznavani (testovani) jednotlivych vzord. Existuji n€které vzory, které natrénovana sit’ nerozezna spravné?

h) Opakujte bod g) postupné pro Sum 40%, 60%, 80% a 100% a sledujte, jak dobie je sit’ schopna rozeznévat piiklady, kdyz byla
natrénovana pro dané o. Je né&jaky rozdil ve vysledcich, srovnate-li s predeslymi cvi¢enimi €. 1 a 2, kde o bylo 0,07

1) V menu File zaviete soucasnou sit’ a oteviete (Open) znovu sit’ ulozenou v bod¢ c¢). Opakujte trénovani postupné s krokem 0,1 pro
«=0,2,0,3,0,4, ..., 0,9. Dbejte na to, abyste pokazdé, pred zménou o, znovu pouzili ulozenou sit’ z bodu c), aby byly zaruc¢eny podminky
srovnévani experimentt (stejny vychozi stav). Ma pouziti momenta vliv na rychlost trénovani sité (tj. na pocet potfebnych prichodt)?
Dochazi ke zpomaleni, zrychleni, nebo se nic neméni? Nazornou pfedstavu o vlivu parametrt trénovani ziskate zakreslenim vysledkt
do grafu. Zapamatujte si: Pomoci Sumu Ize uméle ménit trénovaci data a tak ovérovat schopnost generalizace neuronové sité. Testovat
naucenou sit’ na trénovacich datech neni vhodné, protoze sit’ mtize byt pretrénovana a jeji schopnost generalizovat oveéti pouze test s daty,
ktera nebyla pouzita na trénovani (tzv. testovaci data). K zaznamu vysledkl experimentd miZzete pouzit nasledujici tabulku:

pocet
B=0,5 | trénovacich | Sum=20% | Sum=40% | $um=60% | Sum=80% | Sum=100%
prichodi
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