Zadani ukolu na kompozici

Pro tuto praci pouzijte soubor ,,seda®, je k dispozici ve formatu MAX i C4D.

1. Vasim tkolem je navolit hodnoty Diffuse, Specular a Glossines pro jednotlivé ob-
jekty ve scéné. (Objekty miizete seskupit nebo pfisoudit jiné¢ ID number pro vy-
brané polygony pro pfisouzeni jiného materialu v ramci jednoho objektu.) Predem
si zvolte barevné schéma, které ve scéné uplatnite.

2. Umistéte postavu (postavy) do prostoru. Myslete na celkovou kompozici. Pro-
myslen¢ a cilen¢ uspotadejte vztahy prostoru a postavy. Pokud ve scéné chcete
mit vice postav, promyslete 1 jejich vztah.

3. Umistéte svétla do scény.

4. Rozmyslete si format, do kterého chcete nahled komponovat. Myslete na pravi-
dlo tfetin. Berte v tvahu, Ze celkovou kompozici tvoii objem v prostoru, svétlo a
barva.

V odevzdavarné predmétu si zalozte slozku se svym
jménem ve tvaru prijmeni_jmeno (napt. lukaso-
va_helena) a v ni zalozte slozku pro tento kol s ndzvem
kompozice_seda. Odevzdejte tii rizné nahledy vasi scé-
ny a zdrojovy soubor vasi upravené scény.




