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Opakovani — Zaklady BPMN

Co je to BPMN
Jaké jsou cile BPMN?
Jak vypada Business process Diagram?

Ctyfi typy objektu a jejich podtypy

Zakladni typy procesl




Opakovani — Graficke elementy BPMN
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Opakovani — Proces aukcniho systéemu
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Priklad ,,Rezervace zajezdu® — Zadani procesu

= Namodelujte proces rezervace zajezdu. V modelu budou tfi uCastnici — Zakaznik,
Cestovni kancelar a Rezervacni sluzba, kazdy zobrazeny pomoci jednoho poolu. Pooly
zakaznika a rezervacéni sluzby nebudou zobrazovat svlj proces (typ ,blackbox®),

proces bude zobrazen pouze pro cestovni kancelar.

= Proces zacCné prijetim pozadavku na rezervaci zajezdu od zakaznika. Pokud nebude
pozadovany termin zajezdu volny, je zakaznikovi nabidnut nahradni termin. Ten pak
zaSle své rozhodnuti a pokud s nahradnim terminem nebude souhlasit, proces je
ukon€en. Pokud nahradni termin pfijal anebo byl volny jiz pavodni termin, probéhnou
zaroven (paralelné) dvé akce — rezervace hotelu a rezervace letu. Obé tyto akce
zasilaji zpravu ucCastnikovi Rezervacni sluzba. Az obé tyto akce skonci, je zakaznikovi

potvrzena rezervace a proces konci.



Priklad ,,Rezervace zajezdu® — Slepa mapa
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Priklad ,,Rezervace zajezdu® — Model procesu
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Urovné modelu procesu

= Uroven pfesnosti procesu podle Géelu diagramu
= Zadna specificka metodologie

= Cil — vyjadreni spustitelného procesu

= High-level proces — sekvence subprocesu

= Modelovani subprocesu

= Usporadani aktivit do swimlanes

= Zahrnuti systémovych akci, zpfesfiovani modelu pomoci artefaktd a udalosti

= Oddéleni systémového procesu od lidské interakce




High-Level Process
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Subproces ,,Zalozeni objednavky* — Zadani

= Namodelujte subproces ,Zalozeni objednavky” z pfedchoziho high-level procesu.

= Po zahajeni procesu je vytvofena objednavka. Nasleduje schvalovani technickym
oddélenim. Pokud ji neschvali, objednavka je zamitnuta a proces konci. Pfi schvaleni
objednavky je dale rozhodovano podle jeji ceny. Pokud je nizSi nez 40.000 K¢,
objednavka je rovnou schvalena. V opacném pfipadé probiha schvalovani financnim
feditelem. Pokud ji neschvali, objednavka je zamitnuta, v opacném pripadé schvalena.

V obou pfipadech proces konci.

= Pro modelovani vyuzijte téchto typl elementu:
= Start Event, End Event
= Activity
= Data-based Exclusive Decision

=  Sequence Flow



Subproces — Zalozeni objednavky
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Usporadani do plaveckych drah - Zadani

=V procesu vystupuiji tfi role — Objednatel, Technické oddéleni a Financni feditel.

= Usporadejte elementy v procesu ,ZaloZeni objednavky” do plaveckych drah podle roli.

= Hlavni pool nazvéte ,Workflow".




Usporadani do plaveckych drah

Work flow
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Zahrnuti systémovych akci do diagramu

Waork flow
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Architektura BPMS
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Spustitelny (vykonatelny) proces

Web Client
Application

-

L ™ \
- ™ 1
Py AN |
| /f . \
HRM eProcurement
Module Module




Vyjadreni spustitelného procesu - Zadani

= \lyjadrete posledni plaveckou drahu (,Systém®) jako samostatny pool (nemusi byt
zobrazeno jeho ohraniceni).

= Z prvnich tfech plaveckych drah vytvofte samostatného uCastnika procesu — pool s
nazvem ,Uzivatelé®, ktery bude typu ,blackbox®. V mistech, kde probiha komunikace
uzivatele s procesem vlozte udalosti, znaCici pfijem zpravy, tj. elementy ,Message

Start Event® a ,Message Intermediate Event® a zaznacte tok zprav do nich.

= Pridejte dalSiho uc€astnika, opét pool typu ,blackbox® s nazvem ,Objednavkovy modul®.
ZaznacCte tok zprav z aktivit ustfedniho procesu do tohoto poolu. Tento pool znaci

backendovy modul obsahujici business logiku, k némuz se bude pak v praxi

pristupovat pres webovou sluzbu.




Vyjadreni spustitelného procesu
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Shrnuti

= Urovné& modelu procesu

= High-level proces

= Modelovani subprocesu

= Usporadani aktivit do swimlanes

= Zobrazeni systémovych akci

= Vyjadreni spustitelného procesu




Co bude priste..

= Business Process Executional Language
= NetBeans BPEL Designer

= OpenESB BPEL Service Engine

=  Odkazy:

= Online komunita BPEL.: http://bpel.xml.org

= Specifikace BPEL 2.0: http://docs.oasis-open.org/wsbpel/2.0/wsbpel-v2.0.pdf

= Vyvoj BPEL v NetBeans: http://www.netbeans.org/kb/trails/soa.html



http://bpel.xml.org/
http://docs.oasis-open.org/wsbpel/2.0/wsbpel-v2.0.pdf
http://www.netbeans.org/kb/trails/soa.html
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