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Pravidla hry

Účast na přednáškách nenı́ povinná

Zkouška

Pouze pı́semná, 90 minut

Termı́ny budou k dispozici během dubna

Kolokvium

Projekt, nutno se přihlásit před koncem března
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High Performance Computing

Formule 1 v oblasti počı́tačů

Velmi drahé stroje, ovšem špičkových parametrů (výkonu)

Specifické uživatelské skupiny

Rozsáhlé simulace

Modelovánı́ (automobily, letadla, . . . )

S jı́dlem roste chuť

Požadavky rostou rychleji než výkon procesorů

Roste ale i složitost procesorů

Kvalita programovánı́ určuje použitelnost
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High Performance Computing II

Procesory

CISC

RISC

Vektorové procesory

Streaming procesory (např. GPU)

Speciálnı́ systémy FPGA, . . . ).

Paměti – výkon se zpožďuje za procesory
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HPC–požadavky

Klesá poměr teoretický výkon/dosažený výkon

Reakce: je třeba lépe pochopit

architekturu použitého počı́tače;

přı́činy, proč určitý kód je podstatně rychlejšı́ než zdánlivě ekvivalentnı́

varianta;

způsoby měřenı́ reálného výkonu (programu a/nebo procesoru)
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High Throughput Computing

Nejvyššı́ aktuálnı́ výkon versus Nejvyššı́ využitı́

Dlouhodobé efektivnı́ využitı́ počı́tačových systémů

Velké množstvı́ menšı́ch úloh

∗ Nenı́ kritická rychlost zpracovánı́ jedné úlohy

∗ Podstatný celkový čas zpracovánı́

Efektivita

∗ Maximalizace ,,investice‘‘

∗ Celková propustnost systmu
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