IB002 - 3. sada domacich uloh

Uloha je uréen pre Studentov sem. skupin IB002 /11, 1B002/12. Kazdy, kto md tuto skupinu
riadne zapisani, je povinny odovzdat vypracované obidva priklady. Studenti, ktori nepatria do
tychto skupin mozu tlohu odovzdat a maji narok na opravenie, nie vSak na bonusové body.

Termin odovzdania: 21.5. do 5:21

Zposob odovzdania: elektronicky do odovzdavarne v ISe (pdf dokument forméatu A4) alebo
papierovo na cviceniach A. Panéika. Nezabudnite i v elektronickej verzii uviest meno a UCO.

Vypracovanie ako dvojica: Ulohy je mozné vypracovat ako dvojica. Dvojica odovzddva len
jedno riesenie podpisané oboma menami. Body dostani obaja z dvojice. Kazdy priklad je
hodnoteny samostatne, je teda mozné vytvorit rozdielne pary pre prvy a druhy priklad.

Hodnotenie: Za vyborne vypracované rieSenia mozete ziskat az 2 bod za priklad. Za
neodovzdany priklad, za riesenie, ktoré je extrémne nedostatoéné (prazdny papier) a za
opisovanie naopak 2 body za priklad stracate.

Priklad 1

[0 Jozko dostal hlad a poprosil Anicku, aby mu isla spravit sendvi¢. Anicka sa spociatku
zdrahala, pretoze je emancipovand Zena, ale potom jej Jozko sltibil, Ze za kazdy krok do
kuchyne jej zaplati korunu. Napiste algoritmus pre Jozka, ktory najde najkratsiu cestu do
kuchyne, aby musel Anicke platit ¢o najmene;.

Plan ich obrovského vikendového domu mame vo forme grafu (V, E'), kde vrcholy reprezentuju
miestnosti a hrany priamy prechod medzi nimi. Hodnotiaca funkcia k& : £ — N urcuje pocet
krokov, ktoré zaberie prechod medzi miestnostami. Anicka s Jozkom st v obyvacke j € V,
kuchyna je oznacena k € V.

Priklad 2

[0 Mario prehladdva zamok, v ktorom je niekde uvéznend princeznd. Nevedel ju nikde n4jst,
ale nakoniec natrafil aspoit na mapu. Je to stvorcova siet, kde st steny oznacené X a vsetky
ostatné polia ako o. Ked sa na plan pozrel, hned mu bolo jasné, preco este princeznu
nenasiel. V zdmku sa nachddzaji aj miestnosti, do ktorych sa normalne nedostane, pretoze
nemaji ziadny vchod. Princeznd musi teda byt v jednej z nich. Napiste Mariovi algoritmus,
ktory zisti presny pocet takychto tajnych miestnosti.

Pldn m4 rozmery n x n. MozZete tiez predpokladat, Ze vSetky okrajové polia na pléne si
oznacené o. Nezabudnite urcit ¢asovi zloZitost algoritmu.



