Specifikace projektu

Uéetni systém Lolis

1. Kratké predstaveni projektu

Lolis je uCetni a skladovy systém urCeny pro malé a stfedni firmy vyuzivajici klient —

server architekturu, ktera umozniuje sou€asnou praci v systému neomezenému poctu

uzivatel. Vyhodou této architektury je centralizovana sprava dat a snadny pfistup k

aplikaci pomoci webového prohlizece, ktery je dnes nainstalovan na kazdém PC.

2. Popis funkénosti systému

2.1. UzZivatelé a jejich pfistupova prava

zakladni jednotkou je kontakt, ktery symbolizuje vSechny fyzické osoby a firmy
(dodavatele i klienty) vedené v systému

subjekt provozujici systém Lolis ma také vedeny kontakt. Rozdil od ostatnich
kontaktu je ve vy$Sich pravech (superuser) umoznujicich spravovat cely systém
kazdy kontakt ma vice loginli. Login s heslem se pfidéluje jednotlivym uzivatelim
pomoci nichz se pfihlasuji do systému.

pomoci svého loginu ma kazdy kontakt moznost zobrazit své faktury (vystavené i
prijaté) a platby (splacené, nesplacené a dluzné ¢astky)

loginy spadajici pod kontakt superusera mohou:

1. vytvaret kontaktum faktury

pridavat na sklad nakoupené zbozi (naskladriovat)

vytvaret nové kontakty

nastavovat ostatnim loginim, na které sklady mohou naskladriovat
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vytvaret sklady a pokladny

2.2 Skladovy systém:

systém umoznuje vést vice skladu
pfi pfijmu faktury je automaticky naskladrfiovano zbozi na jeden vybrany sklad

kazdé nakoupené zbozi (na fakturu) je uchovano v internim ,seznamu
nakoupenych polozek®

|ze pfesouvat zboZi ze skladu na sklad



pfi vystaveni faktury je vSechno pfifazené zbozi automaticky vyskladnéno =>
aktualni seznam zboZi na skladé se generuje pomoci ,seznamu nakoupenych
poloZzek® a vystavenych faktur

kazdé zboZi je uvadéno s cenou bez DPH, dar se uklada jako samostatna hodnota

=> moznost snadné a pruzné reagovat na zménu DPH

2.3. Ceniky:

cenik je specificky seznam nakoupeného zbozi

z polozky ze ,seznamu nakoupenych polozek® Ize udélat polozku v ceniku,
kazdému takto pfidanému produktu se nastavi vlastni vlastni kdéd, nazev a cena

do ceniku jde vlozit tzv. ,univerzalni polozka“, ta predstavuje produkt, ktery se muze
fakturovat vzdy, aniz by byl uveden na nékterém ze skladu (napf. prace)

jedna polozka v ceniku muze reprezentovat vice nakoupenych polozek od riznych
dodavatelu (identicky vyrobek od vice dodavatell je timto seskupen pod jednou

poloZkou v ceniku)

2.4 FakturaCni systém:

v systému se rozliSuji vystavené a pfijaté faktury

prijaté faktury se vkladaji ru¢né zadanim do systému

z pfijatych faktur Ize naskladfiovat zboZi na vybrany sklad

polozZky Ize na vystavované faktury pfidavat bud ze skladu nebo z ,univerzalnich
polozek” ceniku

specialnim typem faktury je ,pfedvytvofena faktura“, ta nema své Cislo a ji pfifazené
zbozi se vyskladriuje. Pfi potvrzeni se z ni stane bézna faktura, vygeneruje se Cislo
a zapiSe datum

vystavené zbozi na fakture se pomoci svého ID odkazuje na plvodni zbozi
uvedené v ,seznamu nakoupenych polozek® (moznost prochazet vyfakturované
zbozi a zaroven kontrolovat jeho aktualni ceny v systému)

tisk faktur se provadi pres html export

2.5 Cenik pravidelnych sluzeb:

v systému jde vytvaret tzv. ,pravidelné sluzby“ (napf. webhosting, pausal za
pripojeni k internetu, ...). Jedna se o ,univerzalni polozky“ ceniku, ke kterym se

pfifazuji smlouvy



2.6. Smiouvy:
* textové dokumenty, jejichZ hlavnim vyznamem v systému je urceni intervalu

automatické fakturace ,pravidelnych sluzeb®

2.7. Pokladny a ucty:
* moznost vést vice pokladen a vice ucta

» funkce pokladen:
1. pfijem penéz
2. vydej penéz
3. u kazdé transakce na pokladné Ize uvést, Ze je pouze interni (vklad penéz do
pokladny pro do€asnou bilanci, pozdéji se mohou penize vratit)
» funkce ucta:

1. import dat z nahraného CSV souboru

2.8. Platby:
* jsou to polozky pokladny nebo uctu
* paruji se s fakturami

* sparovanim platby a faktury se dana faktura zaplati, pfi¢emz fakturu Ize zaplatit

vice platbami, ale také i jedna platba mUze platit vice faktur

3. Postup pfri vytvareni projektu
1. vytvofeni specifikace
2. navrh databaze
3. vytvoreni schéma uzivatelského prostredi
4. objektovy navrh systému - projekt je vyvijen v jazyce Java (objektové-relacni
mapovani), jako databazové prostredi je zvoleno MySQL.
implementace zakladni aplikacni logiky
implementace zakladniho uzZivatelského rozhrani
testovani ve skuteCném provozu

implementace dodate¢nych funkci ziskanych z poznatki béhem testovani
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kolobéh opétovného testovani a implementace novych funkci zakonceny piné
funkCni finalni verzi spliujici poZzadavky ve specifikaci

10.tvorba dokumentace



4. Rozdéleni roli ve skupiné

na projektu se podili 2 lidé, ktefi si rozdéluji role programatora a analytika
jmenovité:

Tomas Konicek — analytik

Martin Lopataf — programator
analytik sepisuje specifikaci, navrhuje databazi, navrhuje uZivatelské prostredi,
vytvari dokumentaci a veSkerou svou praci konzultuje s programatorem

programator provadi vlastni programovani systému podle pozadavki

5. Terminy

Cast projektu je jiz hotova, byla vytvorena jesté pred zaCatkem semestru
(specifikace — upravena pro potfeby pfedmétu, navrh databaze, schéma
uzivatelského prostredi, objektovy navrh systému, implementace zakladni aplikacni
logiky)

implementace zakladniho uZivatelského rozhrani — do 29. bfezna

testovani ve skute¢ném provozu — do 5. dubna

implementace dodate¢nych funkci ziskanych z poznatk( béhem testovani — do 12.
dubna

kolob&h opétovného testovani a implementace novych funkci zakonceny plné
funkéni finalni verzi spliujici poZzadavky ve specifikaci — do 7. kvétna

tvorba dokumentace — do 21. kvétna

6. Odhad ¢asu straveného praci na projektu

specifikace — 20h

navrh databaze - 8h

schéma uzivatelského prostfedi - 8h

objektovy navrh — 25h

implementace zakladni aplika¢ni logiky — 50h

implementace zakladniho uZivatelského rozhrani — 24h

kolobéh opétovného testovani a implementace novych funkci zakon&eny funkéni
finalni verzi spliujici poZadavky ve specifikaci — 100h

tvorba dokumentace 10h



