Lekce 11 - Vystupy z GIS - vytvareni tematickych
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1 Cile lekce
e popsat zakladni kroky pfi vytvafeni tematickych map
e popsat zpUsoby reprezentace prostorovych dat

2 Zakladni funkce vystup z GIS

Geograficky informacni systém zabezpeduje zakladni funkce:

e vstup

e management
e analyzu

e vystup

geografickych dat. Vystupem geografickych dat - pfedevsim ve formé tematickych map - se budeme
zabyvat v této lekci.

Soufadnicovy systém JTSK
Vygkovy systém baltsky-po vyrovnén
Zemépisni sit v soufadnicovém systému WGSS4
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Zakladni funkce GIS - vystup dat

Existuji rizné reprezentace geografickych dat: tabulky, grafy, diagramy, apod. V tomto textu se dale
budeme zabyvat pouze tou reprezentaci geografickych dat, ktera prezentuje geograficka data v tzemi



- tedy vyuziva k prezentaci prostorovou - geometrickou - slozku geografickych dat., tedy vytvafenim
map. Reprezentaci prostorovych dat v mapach se GIS zasadné lisi od jinych informacénich systému.

Pokud jsou vlastnosti reprezentace geografickych dat zavislé na popisné slozce geografickych dat,
nazyvame reprezentaci prostorovych dat tematickou mapou. V opaéném pfipadé nazyvame
reprezentaci prostorovych dat topografickou mapou®.

V ramci vystupnich funkci GIS je mozné povazovat vytvareni topografickych map za specialni pfipad
vytvareni tematickych map, pfi kterém nedochazi k tematizaci prostorové slozky popisnou slozkou.
Postup vytvafeni map se sklada ze dvou kroku:

e pfiprava geografickych dat k prezentaci
e vystup dat ve formé& mapy na zobrazovacim zafizeni

3 Priprava geografickych dat k prezentaci

Vytvarenim map se zabyva kartografie - véda, ktera ma za ukol graficky pomoci mapy vyjadfovat
zemsky povrch a jeho blizké okoli spolu s objekty a jevy s nimi souvisejicimi.

Tematicka kartografie je oblast kartografie zabyvajici se studiem metod zobrazovani tematického
obsahu map. Tematicky obsah mapy mohou tvofit:

e vybrané prvky topografického obsahu (vodstvo, komunikaéni sit, apod.)

e jevy pfirodniho nebo spoleCenského charakteru zjist€né méfenim, pozorovanim Setfenim napf.
rozsifeni rostlin, tlak vzduchu, mnozstvi srazek, jazykova oblast)

e abstrakci ziskané védecké poznatky (informace ziskané analyzou a/nebo syntézou geografickych
dat a jevu - hustota zalidnéni, klasifikace Uzemi podle morfologickych typ(, klasifikace okresl
podle charakteru zaméstnanosti, apod.)

V terminologii GIS vznika tematicka mapa grafickou reprezentaci (tematizaci) prostorové slozky
geografickych dat na z&kladé jejich popisné (fyzikalni) sloZky. Vznikaji nové vrstvy geografickych dat.
ZpuUsob tematizace prostorové slozky je definovan legendou mapy, legendu je tedy tfeba urcit pred
vytvafenim tematické mapy. UrCeni legendy podléha kartografickym zakon(im a vyzaduje velkou
zkuSenost s vytvarenim tematickych map.

“Takto definované &lenéni map je formalni: v nékterych pfipadech mlze prostorova slozka reprezentovat obecny
typ objektl a pouze v popisné slozce je uvedena blizSi charakteristika objektu - jako jeho podtyp. Pro zobrazeni
objektu v topografické mapé je v tomto pfipadé vyuzZita popisna sloZzka. Pfikladem muze byt pfedmét malého
rozsahu v katastralni mapé, ktery je reprezentovan v GIS objektem typu bod a v mapé je zobrazen znackou v
zavislosti na typu pfedmétu.



4 Kartografické vyjadrovaci prostredky
Kartografické vyjadfovaci prostfedky definuji zpUsob, jakym jsou vytvareny grafické reprezentace
prostorovych dat (s pfipadnou tematizaci popisnou slozkou geografickych dat).

Reprezentace prvku typu bod bodovymi znackami
Geometrické, symbolické, obrazkové, textové znacky (znacky Ize odliSit barvou, velikosti a typem
¢ary, bodové znacky vyjadfuji kvalitu jevu)

Reprezentace prvku typu bod lokalizovanymi diagramy
Lokalizované diagramy vyjadfuji kromé kvality i kvantitu (kruhy, pravidelné n-uhelniky, kruhové vysece
- kolac¢ové diagramy, obdélnikové diagramy, vékové pyramidy).
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Reprezentace prvku typu ¢ara ptidorysnymi ¢arami
Vodstvo - barvou ¢&istota vody, barvou intenzita dopravy

Reprezentace prvku typu ¢ara stuhami

Napfiklad barvou resp. Sifkou stuhy kvalita resp. intenzita dopravy.
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Reprezentace prvku typu ¢ara orientovanymi ¢arami
Orientaci ¢ary Ize vyjadfit napf. pfevazujici smeér dopravy.

Dalsi napfiklad na http://www.meteo71.com/cartefrance/qulfstreamanim.gif

Reprezentace prvku typu areal Srafurou, barvou, rastrem (bitmapou)

Reprezentace prvku typu areal te€Ckovou metodou

Relativni hodnota jevu je znazorfiovana hustotou te€ek (podil nezaméstnanosti, hustota obyvatelstva,
apod.).

Hustota obyvatel v CSSR k 1.1.1983

Legenda:Hustota obyvatel lisovolnéhe kraja -
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http://www.meteo71.com/cartefrance/gulfstreamanim.gif

Reprezentace prvku typu areal bodovymi znackami
Vypli aredlu znackou "louka", "les", apod. vyjadfuje kvalitu jevu, velikost znacek muze vyjadfovat

kvantitu jevu.

Reprezentace prvku typu areal pomoci kartogramu

Vyplnéni arealu (Srafura, barva, rastr, tecky) vyjadfuje kvalitu jevu - je mozné vytvaret jednoduché
kartogramy, které reprezentuji jeden jev, nebo slozené kartogramy, které reprezentuji dva nebo vice
jevh (napf. Srafurou + barvou, barevnou Srafurou , skladanim barev).
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Reprezentace prvku typu areal kartodiagramy umisténymi uvnitf arealu
Kartodiagramy reprezentuji kvantitu i kvalitu jevu.

DOMACNOSTI V MORAVSKYCH
A SLEZSKYCH OKRESECH

v roce 2001
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Reprezentace relace mezi dvéma prvky orientovanymi éarami nebo stuhami

Dojizdka do zaméstnani, za sluzbami, apod.. Lze vyjadfit kvantitu (sila ¢ary) i kvalitu (existence a
orientace cary).

Reprezentace 3D prvki

e isolinie (vrstevnice)
e barevné vrstvy (plochy mezi vrstevnicemi vyjadfujici nadmorskou vysku)

P¥i kartografické reprezentaci geografickych dat vznikaji v mnoha pfipadech nové vrstvy dat v GIS,
proto jsou nékteré funkce vystupu €asto povaZzovany za analytické funkce. Jinymi analytickymi
funkcemi maze byt kartograficka reprezentace dale zpracovavana - napfiklad feSeni kolizi mezi
lokalizovanymi diagramy operaci prekryva.



5 Vystup dat ve formé mapy na zobrazovacim zarizeni

Technologie vystupu na zobrazovacim zafizeni metodami pocitacové grafiky je bouflivé se rozvijejici
odvétvi zejména v souvislosti s multimedidlnimi systémy.

Vliv datového modelu na vystup dat

Zasadni vliv na vystup dat ma zakladni datovy model prostorovych dat. Vektorova data Ize zobrazit na
libovolném zafizeni, rastrova data pouze na rastrovém zafizeni - na vektorovych plotrech rastrova
data zobrazit (efektivné) nelze.

Nevhodny datovy model mlze znemoznit pozadovany vystup dat (potize mohou vzniknout napfiklad
pfi zobrazeni ploch tehdy, kdyz nejsou reprezentovany korektnimi datovymi strukturami - arealy s
dirami).

Zobrazovaci zafizeni

o displeje

e vektorové valcové plotry (s pery typu tuzka, tus, fix, keramické pero, kulickové pero)

e vektorové stolové plotry

e TFezaci plotry, fezaci a ryci nastroje

e rastrové plotry, tiskarny, rizné technologie rastrového tisku, laser jet, ink jet, elektrostatické plotry,
apod.)

e osvitova zafizeni

Dulezité parametry vystupnich zafizeni
o format tisku

e rozliSovaci schopnost v dpi u rastrovych tiskaren, pozor na rozliSovaci schopnost barevnych
tiskaren (€asto se uvadi rozliSovaci schopnost bez Udaje, kolik barev Ize umistit do pixelu)

e adresovatelnost u vektorovych plotri
e opakovatelna pfesnost
e pocet barev, cena provozu, apod.

Priprava tiskovych podkladu

Je nutné odliSovat jednorazové vytvofeni mapy od pfipravy tiskového podkladu s cilem vytisknou
vétSi pocet vytiski mapy. Limitujicimi faktory jsou pocet vytiskll a pouzita technologie tisku.
Postup pfipravy tematické mapy pro tisk:

1. Priprava podklad(l a geografickych dat potfebnych k vytvofeni tematické mapy

2. Priprava zrcadla tematické mapy (ram mapy, mimoramové Udaje, umisténi legendy, méfitka,
nazvu mapy apod.)

3. Priprava autorskych originall - uréeni legendy a vytvoreni jednoho nebo nékolika vyseku mapy
s charakteristickymi vlastnostmi platnymi pro celou mapu

4. Kontroly autorskych originalQ - kresba tematické mapy na (pomocném) vystupnim zafizeni tak,
aby autor mapy mohl odsouhlasit kone€ny tvar mapy (kontroluje spravnost uréeni legendy a
zpracovani dat pro mapu)

5. Kontrolni kresby kartografickych originalt - kontrola vytvofeni tematické mapy zavisla na
technologické lince, kontroluji se chyby zplsobené pfi kartografickém zpracovani mapy: korektni
realizace operaci s prostorovymi daty tematické mapy (vypocet prekryvl riznych vrstev pro tisk),
spravné rozlozeni mapy do tiskovych podkladl podle barev, licovani tiskovych podkladd na
zrcadlo mapy, bezchybné médium pro dalSi zpracovani tiskového podkladu, apod.

6. Zhotoveni kartografickych originalu - tiskovych podkladd pro tisk tematické mapy a dalSi postup
podle technologie tisku (rastrovani, Fezani, osvit, tisk barevného originalu, apod.)

PFfipominky a dotazy k obsahu lekce posilej, prosim, na adresu:
Rudolf Richter, richter@fi.muni.cz
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