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XHTML
XHTML

* Vznikl ptepisem HTML pomoci pravidel XML

* XHTML dokument je dobfe utvoienym XML dokumentem.




Moderni webové standardy

» Me¢l by mit XML prolog.
* Hodnoty atributii musi byt ohrani¢eny pomoci ", resp. .
» Kazdy element musi mit po¢ate¢ni a koncovou znacku.
» Elementy se nesmi kfizit.

* Aktualni 1.1

¢ PouZivana verze 1.0

Co je XHTML

* rodina soucasnych a budoucich typti dokumenti, které reprodukuji a rozsifuji HTML 4.

» Tyto typy dokumentl jsou zalozeny na XML a jsou navrZeny tak, aby byly zpracovatelné pomoci
uzivatelskych agentti (prohlizecd, ...) zalozenych na XML.

* XHTML 1.0 je pfeformulovanim tfif HTML4 typti dokumentt jako aplikaci standardu XML 1.0.
* XHTML dokumenty spliuji standard XML..

* Mély by byt zpracovatelné stejné dobie, pokud ne lépe v existujicich uzivatelskych agentech
podporujicich HTML 4 i XHTML 1.0.

* Pfi dodrZeni jednoduchych doporuceni je zpracovatelny i pomoci uzivatelskych agentii podporujicich
HTML 4.0

Struktura XHTML dokumentu

XHTML 1.0 dokument musi:
* splilovat jedno ze tfi DTD.
» Kofenovy element musi byt element Atml.
* Kofenovy elementu musi:
 obsahovat deklaraci jmenného prostoru.
* Jmenny prostor musi byt http.//www.w3.org/1999/xhtml.
* Kofenovému elementu musi predchézet deklarace typu dokumentu.
» Ukazka kotenového elementu:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">

Typy XHTML 1.0 Dokumentu

e XHTML Strict

* <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN
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"http:// www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
+ Striktn€ oddéluje strukturni znackovani od vzhledu dokumentu.
* vzhled je nutno fesit pomoci CSS
* nedefinuje vizualni znacky a atributy (napt. <b/>, ...)
* XHTML Transitional
+ <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
* Umoziuje kombinovat strukturni a vizualni znackovani
* XHTML Frameset
* <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

+ Urceno k vytvareni strdnek pomoci ramciti

XHTML a jmenné prostory
* XHTML podporuje jmenné prostory
* Jmenny prostor pro XHTML:
* http://www.w3.0rg/1999/xhtml
» Ukéazka XHTML 1.0 dokumentu

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8">
<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="en" lang="en">
<head>
<title>NaSe prvni XHTML 1.0 Stranka</title>
</head>
<body>
<hl1>Prvni odstavec</hl>
<p>
Kdo najde aspon 5 rozdil® oproti HTML 4°?
</p>
</body>
</html>

Pouziti XHTML s jinymi jmennymi prostory
* Pomoci jmennych prostorit Ize XHTML kombinovat s jinymi druhy znackovani

* RDF - doplnéni sémantiky.
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* SVG - vkladani grafiky
* chybi podpora v prohlize¢ich
* jednodussi vkladani pomoci elementu img
* Voice + XHTML profile - moznost vypliiovani formulaft pomoci hlasu
* nutnost nainstalovat rozsifeni
+ funkéni pouze v nékterych prohlizecich

* lze pouzit pouze v nékterych jazycich
Ukazka pouziti XHTML s jinymi jemnnymi prostory
» Vkladani jinych zna¢kovani do XHTML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8">
<html
xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xml:lang="en" lang="en">
<head>
<title>Kombinovani MathML a XHTML</title>
</head>
<body>
<p>Nasleduje ukézka v MathML</p>
<math xmlns="http://www.w3.0rg/1998/Math/MathML">
<apply> <log/>
<logbase>
<cn> 3</cn>
</logbase>
<ci> x </ci>
</apply>
</math>
</body>
</html>

Rozdily oproti HTML 4

* Documenty musi byt spravné utvorené:
* ackoliv napriklad kiizeni elementl je v SGML zakazano, tak je v prohlizecich Casto tolerovano.
<p>Ukazka <em>kfizZeni elementt.</p></em>
* Elementy a jména atributti musi byt malymi pismeny.
+ XML je case-sensitive takze, <p> a <P> jsou rizné znacky.
* Neprazdné elementy musi mit koncovou znacku.

» Hodnoty atributti musi byt uzavieny v uvozovkach nebo apostrofech.

XML (XHTML) nepodporuje minimalizaci atributl:
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+ <dl compact="compact"> vs. <dl compact>
* Prazdné elementy musi byt ukonceny:
* nelze napf. pouzit <br>, musi se zapisovat <br/>
» Zpracovani bilych znaka v atributech:
* odstranuji se bilé znaky na zacatku a konci hodnoty atributu

+ sekvence bilych znaki se pfevadi na jednu mezislovni mezeru.

Rozdily oproti HTML 4 (pokracovani)

» Skripty a elementy se specifikaci stylu
+ musi byt oznacena jako CDATA sekce:
<script type="text/javascript>
<! [CDATA[
vlastni kéd v javascriptu
11>
</script>
* SGML vylouceni
* SGML narozdil od XML umoziuje v DTD zakazat urcity druh obsahu elementu
* napf. vnofené odkazy (elementy <a>)

* Elementy s atributy id a name

+ HTML 4 umozinovalo u n¢kterych elementl pouzit jako identifikatory fragmentd jak atribut name,
tak id (a, applet, form, ...)

* XHTML dokumenty musi pouzivat atribut id.

Rozdily oproti HTML 4 (pokracovani)

 Atributy s pfeddefinovanymi hodnotami

+ XHTML je case sensitive, takze napt. hodnoty TEXT a text jsou rizné (element input).
* Odkazovani entit pomoci hexadecimalnich hodnot:

* HTML umoziovalo oba zapisy &#xnn; i &#Xnn; v XHTML musi byt &#xnn;

* Podrobnosti viz specifikace [http://www.w3.org/TR/2002/REC-xhtml1-20020801/]

Otazky kompatibility

* Muze byt vhodné udrzovat zpétnou kompatibilitu s HTML 4



http://www.w3.org/TR/2002/REC-xhtml1-20020801/
http://www.w3.org/TR/2002/REC-xhtml1-20020801/
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* Ne vSechny prohlizece korektné zpracovavaji XHTML.

* Je mozné pouzit typ obsahu text/html misto application/xml+html, pokud se dodrzi nasledujici
doporuceni.

+ Sada doporuceni pro zpétnou kompatibilitu:
* Pozor na to, ze instrukce pro zpracovani mohlou byt nékterymi prohlizeci zobrazeny.:
* Vkladejte mezeru pred / a >
* <br />, <hr />, <img src="..." /
* Nepouzivejte minimalizovanou formu elementt:

* misto <p /> pouzivejte <p> ... </p>

* Vyvarujte se konct fadkd v hodnotach atributt.
* Pouzivejte oba atributy lang a xml:lang pro specifikaci jazyku elementu.
* Pozor na identifikatory fragment.
* Specifikace kodovani
* pouzivejte také element meta
* Boolovské atributy
+ nékteré prohlizece nejsou schopny zpracovat plnou formu boolovskych atributti.

+ Dalsi viz specifikace [http://www.w3.0org/TR/2002/REC-xhtml1-20020801/].

DalsSi zdroje informaci

» Specifikace HTML 4. [http://www.w3.0rg/TR/1999/REC-html401-19991224]
» Specifikace XHTML 1.0 [http://www.w3.org/TR/2002/REC-xhtm11-20020801/].
 Tutorial na w3schools [http://www.w3schools.com/xhtml/].

* XHTML Reference na zvon.org [http://www.zvon.org/xxl/xhtmIReference/Output/index.html].

« Rada knih:

S. M. Schafer: HTML, XHTML a CSS: bible
* E. Castro: HTML, XHTML a CSS: Nazorny pruvodce tvorbou WWW stranek

* P. Druska: CSS a XHTML.: tvorba dokonalych webovych stranek krok za krokem.
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HTML 5
HTML 5

Stale se jedna o draft - nejedna se o standard (doporuceni - recomendation).
« stale se vyviji, miZze je$té doznat uréité zmény
+ oteviena témata:
* de facto semanticka definice n¢kterych elementt, ur¢enych ptivodné k prezentaci
* detaily piistupnosti a nezavislosti na médiich jako jsou atributy alt a summary.
Definuje jazyk HTML 5, ktery mtze byt aplikaci SGML (HTML) i aplikaci XML (XHTML).
* ob¢ syntaxe jsou piipustné.
Definuje detailni model zpracovani podporujici interoperabilni implementace.
VylepsSuje znackovani dokumenta.
Uvadi znackovani a API pro napi. Webov¢ aplikace.
Cile:
* HTML 4 a starsi - pfili$ volna struktura
* XHTML 1.x - pfili§ pevna struktura

* Vytvotit standard, ktery bude vyuzivat to dobré z obou specifikaci.

Rlzné syntaxe HTML 5

HTML
+ zpétné kompatibilni s HTML 4 a XHTML 1
* neni plné kompatibilni s SGML specifikaci HTML 4:
» nepodporuje instrukce pro zpracovani
* a zkraceny zapis znacek
» prazdnou pocateéni znacku (<>)
* prazdnou koncovou znacku (</>)
* mimetype text/html
HTML sandboxed
* Syntaxe je shodna se syntaxi HTML.

* Vhodné pro pouziti se strankami z nedivéryhodnych zdroja.
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* mimetype text/html-sandboxed
« XML
+ kompatibilni s XHTML 1
+ nutno definovat jmenny prostor http://www.w3.0rg/1999/xhtml

* mimetype application/xhtml+xml nebo application/xml

Deklarace typu dokumentu

* Slouzi pouze k tomu, aby prohlizece spravné zvolili zptisob zobrazovani stranky.
* Nema zadny jiny ucel.
* Pro XML syntaxi je volitelna.
* DOCTYPE:
<!DOCTYPE html>
* Pfi pouziti HTML syntaxe neni case-sensitive.

+ Jelikoz se pouziva pouze pro zvoleni spravného rezimu zobrazeni prohlizece, neobsahuje odkazy na
DTD.

Novinky v HTML 5

* Moznost pfimo vkladat znackovani SVG a MathML
» Ukazkovy dokument s vlozenym SVG obrazkem:

<!DOCTYPE html>
<title>SVG v text/html</title>
<body>
<p>
Modra elipsa
<svg>
<ellipse cx="100" cy="100" rx="90" ry="30" fill="blue"/>
</svg>
</p>
</body>

Zmény v jazyce
» Pfiddna fada novych elementt
* popis struktury
* section, article, aside, header, footer, figure, ...

<figure>
<video src="sample.mp4"></video>
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<figcaption>Ukédzkové video</figcaption>
</figure>

* multimédia
* video, audio.
* nové typy vstupti ve formulatich (hodnoty atributu type u elementu input)
+ vynechany nékteré elementy (frame, frameset, noframes, ...)
* vynechany nékteré atributy

* vice viz specifikace [http://www.w3.org/TR/2010/WD-html5-20100304/] a popis rozdili oproti
HTMLA4 [http://www.w3.0rg/TR/2010/WD-html5-diff-20100304/]

Zmeény v jazyce (pokracovani)
» Pfidany nové atributy:
* media u elementu a a area
+ globalni atribut contenteditable
+ draggable
+ zména hodnot atributy type u elementu input
* Vynechany nékteré elementy
+ frame, frameset, noframes - nelze pouzivat rimce pro zobrazeni stranek - snizuji pfistupnost.
+ font
+ applet
* Vynechany nékteré atributy
* rev, charset (link, a)
* longdesc (img, iframe)
+ target (link)
+ align
* background

* bgcolor
Zmény v jazyce - API

e Pfidana nova API
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* pro prehravani multimedii (videa/audia)

+ pro offline praci s webovymi aplikacemi

+ umoznujici webové aplikaci registrovat se pro zpracovani ur¢itého typu obsahu
* pro editaci obsahu ve spolupraci s atributem contenteditable

* pro Drag&Drop v kombinaci s atributem draggable

Generovani HTML5 pomoci XSLT

Deklarace typu dokumentu u HTML 5 neobsahuje odkazy na DTD.
Deklarace typu dokumentu slouZzi pouze k prepnuti prohlizece do rezimu pro HTMLS.
Reseni:
* Mozno generovat deklaraci typu dokumentu:
<!DOCTYPE html SYSTEM 'about:legacy-compat'>

+ Neme¢élo by se pouzivat, pokud lze generovat stru¢nou verzi.

DalsSi zdroje informaci

CSS
CSS

Specifikace HTMLS [http://dev.w3.org/html5/spec/Overview.html]

Rozdily mezi XHTML 1.0, HTML 4 a HTMLS [http://www.w3.0rg/TR/2010/WD-html5-
diff-20100304/]

Stranky vénované HTMLS5

+ html5tutorial [http://html5tutorial.net/]

+ Canvas tutorial [https://developer.mozilla.org/en/Canvas_tutorial]

* HTML 5 tag reference na w3schools [https://developer.mozilla.org/en/Canvas_tutorial]

Prezentace z brnénského setkdni GUG vytvofend pomoci HTMLS [http://apirocks.com/html5/
html5_draft slides.html] - pln€ funkéni v Google Chrome [http://www.google.com/chrome/] a Safari
[http://www.apple.com/safari/download/], projit si ji je mozné v Opefe [http://www.opera.com].

On-line nastroj [htmlStest.com] pro testovani podpory HTMLS v prohlizecich.

jazyk pro popis prezentace XML/SGML dat.
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* Umozilyje:

+ nastaveni vzhledu stranky (barvy, fonty, rozlozeni ¢asti textu, zarovnani, okraje, ...)

* oddélit obsah od vzhledu

* pfizptisobeni vzhledu riznym zatizenim (klasicky pocita¢, mobilni prohlize¢, tiskarny, ...)

+ zménu vzhledu stranky/prezentace pouhou zménou stylu bez nutnosti modifikace dat v prezentaci.
* W3C standard

+ Aktualni verze 2.0 - ve stadiu draftu verze 2.1.

* pracuje se na verzi 3.0 - ve stadiu working draft.

* Nema XML syntaxi

Syntaxe CSS

* sklada se z deklaraci styld pro:
+ dany typ elementu - pro dany element
+ danou tfidu elementu - pro dany element s odpovidajici hodnotou atributu class
* jeden dany element - pro dany element s odpovidajici hodnotou atributu id

* Format deklarace:

selector {
deklarace stylu;
}

* Selector
* dany typ elementu - <ndzev elementu>

hl{
deklarace stylu;

}

Syntaxe CSS pokracovani

* Selector
+ dana tfida elementu - <ndzev_element>.<tfida_elementu>

hl.menu/{
deklarace stylu;

}
<hl class="menu">Nadpis pro menu</hl>
+ clement s danym id - [<nazev_elementu>]#<id_elementu>

div#menu {

11
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deklarace stylu;

}

resp.
#menu {
deklarace stylu;

}

<div id="menu">
obsah elementu

</div>

* deklarace stylu - <nazev atributu>: <hodnota>;

hl{
backgound:blue;
}

CSS - vlastnosti

* stylovani

 pozadi - background-color, background-image, ...

* text - color, text-align, text-shadow, ...

* pismo - font-family, font-style, font-size, ...

+ odkazy - a:link, a:visited, a:hover, a:active

+ seznamy - list-style-type, list-style-image, list-style-position, list-style-type
* okraje

* border-style

 border-width

* border-color

* lze nastavovat i jednotlivé okraje (left, top, right, bottom)

* margin

* padding

* pozicovani.

Propojeni dokumentu a CSS
* interni styl:

<html>
<head>

12
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<style type="text/css">
hl{
background: #00ccff;
}

</style>
<title> ...</title>
</head>
<body>
</body>
</html>

* externi styl:

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mujstyl.css"/>

</head>

» Specifikace CSS level 2 [http://www.w3.0rg/TR/2008/REC-CSS2-20080411/]
* Learning CSS [http://www.w3.org/Style/CSS/learning] na W3C

* Tutorial [http://www.w3schools.com/css/default.asp] na W3Schools

Pristupnost

Co je to pristupnost
* Moznost pouzivat sluzby pro libovolného ¢lovéka s pfistupem k Internetu resp. piislusSnému intranetu.
* Mozné omezeni uZivateld pii komunikaci s poéitacem:
* zdravotni postiZzeni
» pohybovy aparat - zejména ruce a horni polovina téla
+ zrak
* sluch
+ vek
* snizena kvalita zraku
* zhor$ena motorika
* schopnost porozumét uzivatelskému rozhrani
+ néktera dusevni postizeni

* Pro nés - navrh rozhrani tak, aby neomezovalo pokud mozno zadnou z uvedenych skupin.

13
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Legislativa a standardy
* Pozadavek na pristupnost nékterych portald je dan i legislativné

« EU - smérnice z 13.9. 2005 - eAccessibility [http://europa.eu/legislation summaries/
information_society/124226h_en.htm]

* Podobny zakon existuje i v USA (Americans with Disabilities Act [http://www.ada.gov/]).
» Souvisejici standardy:
* W3C WAI [?77]

* Blind-friendly web [http://www.blindfriendly.cz/]

WCAG

* Doporuceni W3C
» Sada doporuceni, jak psat ptistupné webové stranky
» Aktualni verze 2.0
* Neékolik vrstev:
* principy
 doporuceni
+ kritéria Gispe€Snosti
* postacujici a doporucené techniky

Zakladni doporuceni tvorby pristupného webu

» Poskytnout textovou alternativu pro netextova média (obrazky videa, ...)

* Poskytnout alternativu ke zvukovym a obrazovym zaznamuim.

* Vytvaret obsah prezentovatelny riznymi zptsoby.

» Usnadnéte uzivatelim poslech a prohlizeni obsahu dostatecnym oddélenim poptedi od pozadi.
» Zpiistupnéte vesSkerou funkcionalitu pomoci klavesnice.

* Poskytnéte uzivateli dostatek Casu k precteni obsahu.

* Vyvarujte se takového navrhu vzhledu, ktery by mohl zptsobit riizné zachvaty.

* Poskytnéte uzivateli pohodlnou a snadnou navigaci v obsahu a snadné zjisténi pozice.

* Vytvarejte Citelny a srozumitelny obsah.

* Vytvarejte stranky tak, aby se zobrazovaly a chovaly pfedvidatelnym zpisobem.

» Pomozte uzivatelim se vyvarovat a opravit pfipadné chyby.
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Moderni webové standardy

* Maximalizujte kompatibilitu se souasnymi i budoucimi uzivatelskymi agenty vcetné¢ podpurnych
technologii.

WAI - ARIA

» Definuje zptsob jak u€init Web a webové aplikace pristupnéjsi
* napf. zpfistupnéni aplikaci zaloZzenych na technologii AJAX.
 Standard W3C

* Vice viz W3C [http://www.w3.org/TR/wai-aria/]

DalSi doporuceni WAI

* Authoring Tools Accessibility Guidelines ATAG 1.0 [http://www.w3.0rg/TR/ATAG10/] - pfistupnost
aplikaci pro tvorbu webovych stranek/prezentaci

» User Ageng Accessibility Guidelines UAAG 1.0 [http://www.w3.org/TR/UAAG10/] - pfistupnost
prohlizecl a prehravacti médi a jejich vztah k assistivnim technologiim.

* Web Accessibility and Older People WAI older users [http://www.w3.org/WAI/older-users/] -
pristupnost webu pro starsi uzivatele

» vyvinuto za podpory EU (6. ramcovy program)

* Web Contente Accessibility and Mobile Web [http://www.w3.org/WAI/mobile/] - ptistupnost webu pro
uzivatele mobilnich zafizeni.

Odkazy

* eAccessibility [??7]

.

ADA [http://www.ada.gov/]

WAL [http://www.w3.org/WAI]

WCAG 2.0 [http://www.w3.0rg/TR/WCAG20/]

.

Blind Friendly Web [www.bliendfriendly.cz]
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