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WPF (Windows Presentation Foundation)

@ Knihovna .NET pro tvorbu a praci s uZivatelskymi rozhranimi,
multimédii a dokumenty.

@ Sklada se z né&kolika assemblies obsahujice tisice t¥id.

@ Je obsaZen v namespace System.Windows a v8ech subnamespacech
kromé System.Windows.Forms

@ Striktn& rozliduje design a vyvoj aplikace vyuZitim XAML.
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SOIL
XAML (eXtensible Application Markup Language)

Jazyk pro zjednoduseni tvorby Ul.
XAML je case sinsitive.

P¥imo provazany s t¥idami .NET pomoci “partial class definitions”.

RozliSuje primarné “object elementy”, tedy typy, napt.
<LinearGradientBrush> a jejich atributy, tedy properties, napf.
<Button Background="Blue" Foreground="Red"
Content="This is a button" />

@ Pracuje typicky ve spojeni s tzv. “code-behind"”.
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Silverlight

@ Technologie pro tvorbu webovych aplikaci. Od verze 3.0 Ize tvofit i
aplikace nezdvislé na webovém prohlizedi.

@ Funguje i na newindowsovych platformach, jelikoZ je primarné
plug-inem webového prohliZece.

e Skl4da se z core presentation frameworku (podmnoziny WPF), .NET
Framework for Silverlight (podmnoZiny .NET), instala&nich a
aktualizaénich programd.

o Kompildtor vytvoti XAP soubor, coz je ve skutecnosti ZIP obsahujici
assembly a konfigura&ni soubory.
@ Na rozdil od WPF Silverlight 3.0 nepodporuje

e tvorbu dokumenti,
o 3-D grafiky,
e vzajemné propojeni s Windows Forms.
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Omezeni Silverlightu

Pravé tlacitko mysi : je vZdy odchyceno prohlize¢em.

Double-click, kole¢ko : jsou sou&dsti Silverlight 4.

Fonty : jsou omezeny na relativné€ malou mnoZinu kvili rozdilnosti
cilovych platform.

Sitovani : jsou povoleny pouze asynchronni volani kvili mozné blokaci
ul.

P¥istup na file system : je omezen pouze na “isolated storage”. V
Silverlight 4 je umoZnén pFistup na file system.
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ASP.NET

@ Soudast .NET Frameworku.

@ Dovoluje dynamicky vytvéret dokumenty jako odpovéd na HTTP
pozadavky.

e Tyto odpovédi miZou byt jakéhokoliv MIME typu (tedy ne pouze
HTML).

@ Stylem a funkcionalitou velice podobné Windows Forms = Web
Forms.

@ ASP.NET stranky jsou uloZeny v .aspx souborech.

@ Kdéd obsaZeny v souboru t¥idy samostatné stranky ASP.NET odkazuje
kédem na pozadi (code-behind). To umoziiuje oddélovani HTML
prezentace a logiky aplikace.
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Architektura ASP.NET

IS Web Server ASPNET Page In .aspx
HTTP Request for aspx g7 Server Processing ~ Res0Uce 5
Resource 2 of .aspx Resource alabase
ASPNET Generated Result of aspx
Resource In HTTP Response Pracessing

Other Resources

@%

os NET Framewark

Obrazek: Zakladni architektura ASP.NET
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ASIPIET cautbasy
ASP.NET soubory

ASP.NET soubor miiZe obsahovat:

Instrukce pro zpracovani na serveru.

Kéd v libovolném .NET jazyku.

Client-side script kéd, jako nap¥. JavaScript.

Zabudované ASP.NET server controls komponenty.
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Web sites a Web applications

ASP.NET dovoluje tvorbu obojiho. Rozdil je ve zplisobu zpracovani.
Web site : kéd je kompilovan az p¥i prvnim pozadavku na aplikaci.

Web applications : je pfedkompilovdna a na serveru nejsou .cs soubory,
ale jiz celé assembly.

Obecné jsou preferovany aplikace z diivodu rychlosti. Web sites jsou
pouzivany hlavné v obdobi vyvoje.
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Stav ASP.NET aplikace

@ ASP.NET neuchovava na serveru Zadné stavové informace = je
efektivné bezstavové.

@ Stavové informace, jako aktudln& vybrany prvek v select listu, ve
skrytém poli viewstate v odpovédi.

@ Nasledné akce, jako submit formula¥e opét posilaji tyto informace
serveru. Toto je zndmo jako postback.
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ASP.NET MVC

e MVC (Model - View - Controller) je framework pro tvorbu webovych
aplikaci.
@ Sidli v namespace System.Web.Mvc.

@ Integrovan teprve do .NET 4 ve verzi MVC 2. Aktudln& je vydana
plnd verze ASP.NET MVC 3.

@ SnaZi se &ist&ji odd&lit uZivatelské rozhrani a aplikani logiku.
@ Na rozdil od Web Forms umoZiiuje snadné testovani.

o VyuZiva routovaci metodologii zavedenou v .NET 3.5.
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ASP.NET MVC

Model - View - Controller

Model Odpovidd kddu, ktery reprezentuje data nebo stav aplikace.
To nezahrnuje databazi, ale zahrnuje nap¥. tfidy
manupulujici s databazi.

View Je uzivatelské rozhrani zobrazujici model a dovolujici
uzivateli vykonavat akce na modelu.

Controller  je zodpovédny za zprostfedkovani dat mezi modely a views.
KdyZ uZzivatel provede akci na view, controller na ni odpovi.
Pokud je to nutné, interaguje s modelem.

o0
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Routovani v ASP.NET MVC

@ Query String
http://www.mysite.com/products.aspx?id=5&lang=cz
e Po adrese cilové stranky miiZe nasledovat query string indikovany
symbolem 7.
o Zbytek URL sestdvi z jméno/hodnota parli se symbolem = oddglujicim
jméno parametru (id, lang) od jejich hodnoty (4,cz).
@ Definovani cest
e Zavadi jednoduché, uZivatelsky ¢itelné URL.
e Vyhleddvaci enginy jsou optimalizovany pro tyto desktiptivni URL,
takZe maji vy3si ranking.
e VyZzaduje manualni konfiguraci cest. Typicky aplikovdno v
HttpApplication.Application_Start event handleru.
o Kolekce definovanych cest je uchovdvana v statické property
RouteTable.Routes.
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Controller

@ Controllery v MVC jsou zodpovédné za odpovéd na uZivatelsky vstup,
¢asto tak provadéjici zmény v Modelu.

@ Aby se tfida stala controllerem, musi implementovat interface
IController. Aby jej pak nasel routovaci systém, musi navic nizev
t¥idy kon¢it suffixem “Controller”.

@ Abstraktni tfida ControllerBase pFidava trochu API nad rozhrani
IController. Primdrné zavadi properties TempData a ViewData -
kontejnery pro pfeddvani dat mezi dvéma nasledujicimi pozadavky a
mezi controllerem a view.

@ Standardni zplsob psani controllerii je podédit abstraktni tfidu
System.Web.Mvc.Controller implementujici ControllerBase.
Tato je zamyslena jako zdkladni tfida pro vSechny controllery.
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Controller

Akce

@ Vsechny vefejné metody controlleru se nazyvaji “akce”. Tyto jsou pak
zavolatelné pomoci HTTP poZadavki.

@ Typicky by pak v8echny akce mély mit ndvratovou hodnotu typu
pod&déného z abstraktni tfidy ActionResult.

o Nejéastéjsi ndvratovy typ je ViewResult, ktery vygeneruje pfislusny
view na zakladé predanych dat.
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View

@ View je zodpovédny za poskytovani uZivatelského rozhrani.

@ Ptedana data nazyvdna “Model” jsou transformovana do formatu pro
prezentaci uZivateli.

e V ASP.NET MVC to znamend prohledani ViewDataDictionary
pfedané controllerem pomoci property ViewData a transformaci do
HTML.

o ASP.NET MVC 3 p¥ichazi se dvéma view enginy, které jsou
zodpovédné za tuto transformaci.

o WebFormsViewEngine je implicitni a views jsou velice podobna t&m ve
Web Forms.

o RazorViewEngine klade diiraz na kompaktnost a jednoduchost.

o Dile existuji nap¥. “Spark” nebo “NHaml".
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ViewEngine

@ WebFormsViewEngine

o Na rozdil od Web Forms neobsahuje tag <form runat="server">.

o Views jsou odvozené od zidkladni tfidy System.Web.Mvc.ViewPage, v
kédu specifikovano pfiblizné takto
<%@ Page Language="C#"
MasterPageFile=""/Views/Shared/Site.Master"
Inherits="System.Web.Mvc.ViewPage" %>

e Pro vloZeni kédu pro generovani vystupu se pouZivaji “code nuggets”
<h %>

@ RazorViewEngine

o Nahrazuje code nuggets jednodussim Q.

o NevyZaduje explicitni uzavirani blokl kédu - ma sémantickou znalost
C+#/VB kédu.
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Otazky?
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Otazky?
Na shledanou!
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