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Motivace

Preco pouzivat thready?
|zolovat kéd od ostatného kodu
Zjednodusit si pisanie kodu
Dosiahnut subezné vykondavanie

Ako casto pouzivat thready?
LacnejSie ako process ale, nie su zadarmo
Kazdy thread dobre zvazit
Explicitne thready nepouzivat!!




ThreadPool

» Optimalizované pridelovanie
» Recyklacia
» Heurestika

> Threadpool.QueueUserWorkltem();
- Alebo!
- Task Parallel Library




Paralelné programovanie

Vyzva, vyzaduje precitat viac ako jednu knihu
O programovani

Synchronizace, false-sharing..

Dekompozice:

Datova (Data decompozition)
Ulohova (Task decompozition)

Nastroj: Task Paralel Library




Data parallelism

AK nemame zavislost medzi taskmi ale mame ich
viacero rovnakych:

Parallel.ForEach(customers,
customer =>ComputeStatistics(customer)..);

Parallel.For, Parallel.Invoke(array of Actions)

lahko sa pouziva ale:

Rozdel'me ulohy tak aby kazdy CPU pracoval, ale nie viac ako
tak aby kazdy CPU pracoval

Rozdel'me ulohy tak aby v kazdej ulohe bolo co najviac prace




Tasky (TPL) v .NET 4.0

Vyuzivaju ThreadPool, ale ponukaju navyse:
Stav operace: task state- completed, faulted,
waitingForChildren, cancelled
Vysledok: t.Result

Struktiru: parent ¢aka na child tasky, alebo
task.Wait()

- new Task<Int32>(Action<object>).Start();

WaitAll(), WaitAny(),




Aggregate Exception

Kolekce vynimiek z kolekce Taskov
Umoznuje vratit Thread do ThreadPool
InnerExceptions (nie InnerException)

Vyhodena len pri Wait a Result, alebo pri
Parallel metodach, inak ako Unobserved
terminuje process




Struktirovanie Taskov

Zacatie tasku okamzite po dokonceni iného:

Task t = new Task<Int32>(n=>Sum(n));

t.ContinueWith(task =>
Console.WriteLine(task.Result),
TaskContinuationOptions);

Child Tasky:

Parrent task nie je Completed kym nie su vsetky child
Completed (WaitingForCHildrenToComplete)




TaskCreationOptions

Parameter konstruktoru Tasku
Vycet:
PreferFairness

LongRunning
AttachedToParrent

TiezTaskContinuationOptions
ExecuteSynchroniously
NotOnFaulted
NotOnCancelled
NotOnRanToCompletion




Task Factories

Niekedy chceme vytvarat viac Taskov s
podobnymi parametrami
Napriklad aby vsetky boli child a continuation

Pouzijeme TaskFactory
Vsetky tasky z jednej faktory zdielaju rovnake
nastavenie




Task Status

Created

WaitingForActivation
WaitingToRun

Running
WaitingForChildrenToComplete
RanToCompletion

Canceled

Faulted




Cooperative Cancellation

Kooperativny vzor pre zrusenie
prebiehajucich taskov

CancellationTokenSource a Property Token
Token signalizuje po volani Cancel na CTS

Periodicky testujeme Token na
IsCancellationRequested




PLINQ

Parallel LINQ to Objects
Deklarativne pouzitie Parallel metdd

Pomocou extension metody AsParallel
konvertujeme z IEnumerable na ParallelQuery

Vysledok mozme paralelne spracovat
pomocou extension metody ForAll




Timers

Ak potrebujeme periodicky alebo v danych
casovych momentoch volat metody

Timer pouzije ThreadPool vlakno k vykonaniu
metody v danom case

Namespace System.Threading.Timer
public Timer(callback, state, dueTime, period)




Windows Communication
Foundation



WCF

Nastroj pre vyvoj a nasadzovanie sluzieb vo
Windows

Nachadza sa v System.ServiceModel

F-ramework pre budovanie aplikacii, ktore
comunikuju

Pouzivame od medziprocesovej po
internetovu komunikaciu




WCF Sluzba

S
S
a

S

uzba je zverejnené jednotka funkcionality

uzby pouzivame pre vyvoj distribuovanych
olikacii, princip SOA

uzby a klienti interaguju cez posialanie sprav

Spravy su zvacsa SOAP

Pouzivaju mnoho transportov, nie len http

Definicia sluzby a technologie/standardu pre
orenos sprav sluzby je oddelena - transparentna

Poskytuje Metadata - moze komunikovat aj s

non-WCF sluzbami a klientmi




WCF Klient

Klient vzdy pouziva proxy pre komunikovanie
so sluzbou

Proxy poskytuje rovnaké metody ako sluzba-
zaobal'uje serializaci a réziu komunikace

Svcutil.exe vygeneruje kod klientskej proxy
zo skompilovaného kodu sluzby




ABC

Vytvorit WCF sluzbu znamena definovat
hlavne:
Adresu sluzby - URI
Binding - vybrat protokol (pripadne nastavit)
Contract - definicia zverejnenej funkcionality

L/

Tymto sme definovali Endpoint




Adresa

UrcCuje kde sa sluzba nachadza

<scheme>://<domain>[:port]/[path]
Priklady:
http://example.com/ServiceA
net.msmgq://localhost

Musi byt unikatna pre kazdy endpoint




Binding

Urcuje ako pristupovat k sluzbe

Transportny protokol:
TCP
HTTP
Name pipe
MSMQ
Kodovanie a format spravy

Bezpecnost




Service Contract

UrcCuje co sluzba poskytuje
Definuje operace zverejnené sluzbou

Pomocou atributov

Trieda ktora predstavuje sluzbu sa oznaci
- [ServiceContract]

Metddy tejto triedy ktoré chceme zverejnit
- [OperationContract]




Data Contract

Ak potrebujeme aby sluzba pouzivala
komplexny typ

DataContractSerializer serializuje nas typ do
XML pre prenos

Definujeme pomocou atributov podobne ako
pri Service Contract

[DataContract]

[DataMember]




Hosting

1S

Narozdiel od webovych sluzieb WCF sluzby
mozme hostovat aj vo vlasthom procese
Class ServiceHost

WCF sluzba mo6ze byt stavova

Endpointy a ostatné nastavenia sa daju
zadat aj v konfiguracii
VS2010 obsahuje konfiguracné klikatko




