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Zivotni cyklus aplikace

Co je vyvoj softwaru
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Definice problému
Pozadavky na vyvoj
Planovani provedeni
Navrh softwaru
Detailni navrh kédu
Kédovani a debugovani
Unit testy

Integralni testy
Integrace

Systémové testy
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Zivotni cyklus aplikace Konstrukéni aktivity
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Obrazek: Konstrukéni aktivity jsou ve Zlutém kruhu.
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Zivotni cyklus aplikace Metafory

Softwarové dopisy: psani kédu

Obréazek: Psani kédu dopisovym stylem naznaluje, Ze spoléhdte na zpisob pokus,
omyl.
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Wizziesy
Softwarové konstrukce: budovani kddu |

Obrazek: Chyba na jednoduché stavbé se da vétinou snadno opravit.
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Zivotni cyklus aplikace Metafory

Softwarové konstrukce: budovani kddu |l
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Kli¢ova rozhodnuti p¥i tvorb& softwaru
Kli¢ova rozhodnuti p¥i tvorbé softwaru

@ Vybér programovaciho jazyka.
@ Programovaci konvence.

o Vyuziti existujicich technologii.
o Vybér konstrukénich praktik.
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Vyzvy planovani aplikace

Model aplikace miiZze byt pfesné definovan aZ po jejim naplanovani.

Koncova aplikace ma byt bezchybnd a dob¥e organizovana. To ale
neplati pro jeji vyvoj.

Planovani je o kompromisech a prioritach.

Planovani je nedeterministicky = heuristicky proces.
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PoZadované vlastnosti navrhu

Minimalni sloZitost (KISS - keep it simple, stupid).
Minimalni propojenost (SOLID - viz p¥isti prednaska).
Rozgifitelnost (YAGNI - you ain’t gonna need it).
Znovupouzitelnost (DRY - don't repeat yourself).
Stihlost.

Jednoduchost udrzby.

P¥enositelnost.
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otni cyklus aplikace Urovn& névrhu

Urovné navrhu

@ Softwanony system
— - o | | @ Fozdélen do dat a metod v rdmed tiidy
C] @ Raozdélend do podsystennibalithl — % —
a () ==t

— @ Navahvadtinich metocd

@ Rodéleni do thid v baliteich

Filip Jurne¢ka, Martin Osovsky (FI) Zivotni cyklus a vyvojovy proces C#.NET apl 15. bfezna 2011 11 /29



Zivotni cyklus aplikace Urovn& névrhu

B&Zné podsystémy

Obchodni logika jsou pravni zdsady a postupy, které zabudovavite do
svého softwaru. Nap¥. mzdovy systém.

UZivatelské rozhrani je podsystém, ve kterém se snaZzite izolovat
komponenty uZivatelského rozhrani od ostatni logiky softwaru
tak, aby se mohlo vyvijet nezavisle na zbytku programu.

P¥istup k externim datiim se snaZi odstinit zbytek programu od

manipulace s externimi sluzbami &i nizkotdroviiovymi
strukturami jako jsou databaze.
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Architektornické nastroje ve V52010

Visual Studio 2010 pIn& podporuje UML verze 2.1.2. P¥imo
predpfipravenych UML diagramd je pét:

Diagramy ptipadl uZiti.
Diagramy aktivit.
Sekven&ni diagramy.
Diagramy komponent.

Diagramy t¥id.

Filip Jurne¢ka, Martin Osovsky (FI) Zivotni cyklus a vyvojovy proces C#.NET apl 15. bfezna 2011 13 /29



Diagram p¥ipadl uZiti (use case diagram)

@ Popisuje lidi, kte¥i budou aplikaci pouZivat a co véechno s ni budou

délat.

@ Popisuje vztahy mezi pozadavky, uZivateli a hlavnimi komponentami

systému.

Hlavni elementy:

Néazev Popis

Actor znadi osobu nebo externi systém,
ktery zahajuje nebo se podili na
ptipadu uZiti.

Use Case oznaluje interakci mezi systémem
a pfipadem pouZiti.

Subsystem reprezentuje ¢ast systému.

Association spojuje aktéra s pFipadem poufZiti.

Dependency, Include, Extend, Gen- | popisuji zavislosti mezi pfipady

eralization uziti.
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Diagram aktivit (activity diagrams)

@ Popisuje softwarovy proces jako Fidici tok (work flow) prostfednictvim
série akci.

@ Popisuje vztahy mezi poZadavky, uZivateli a hlavnimi komponentami
systému.

@ UmoZiuje zobrazeni soub&znych tokd.

@ Pomoci komponenty Artifact je moZno jej pfidat do diagramu p¥ipadu
uziti.

P¥iklad ObjednatProdukt.
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N&vrh softwaru v prosttedi VS2010 Diagramy aktivit

Hlavni elementy:

] Nazev ‘ Popis

Initial Node znadi polatek aktivity.

Action oznacuje krok k némuZ v dané ak-
tivité dochazi.

Object Node reprezentuje objekt participujici na
aktivité.

Decision, Merge Node rozdéluje a spojuje alternativni
cesty toku.

Fork, Join Node rozdéluje a spojuje paralelni cesty
toku.

Send Signal, Accept Signal Action | oznaluje odeslani a &ekani na
signal.

Input, Output Pin oznaluje data, kterd aktivita
pozaduje a produkuje.

Connector oznaluje tok nebo spojeni mezi
prvky diagramu.
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(B RITWEITRVA T4 [MVAPINIM  Sckvendni diagramy

Sekven¢ni diagram (sequence diagrams)

e Popisuje interakce (nap¥. vymény zprav) mezi riiznymi objekty.

@ Shora doli vyjadfuje tok asu.
@ Zleva doprava vyjadfuje tok ¥izeni od jednoho prvku k druhému.

Hlavni elementy:

| Nézev | Popis
Lifeline reprezentuje Gastnika v interakéni sekvenci.
Synchronous | zna&i zpravu, kde odesilatel ¢ekd na odpovéd.
Asynchronous | zna&i zpravu, kde se na odpov&d neéeka.
Create zobrazuje vytvoFeni nové instance cile.

P¥iklad Objednavka.
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Diagram komponent (component diagram)

@ Popisuje nejen jednotlivé komponenty aplikace, ale i ostatni ¢asti
systému (nap¥. GUI, web service, . ..).

@ Znazorfiuje vztahy mezi jednotlivymi komponentami.

o Komponenty mohou byt spustitelné soubory, knihovny nebo celé
systémy.

@ Komponenta by méla byt modularni nahraditelna jednotka systému.

o KaZdy element ma vlastnosti (nap¥. Qualified Name, Work ltems, Is
Abstract, ...), které vice zpfesiiuji dany diagram.

P¥iklad eShopComponents.
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N&vrh softwaru v prosttedi VS2010 Diagramy komponent

Hlavni elementy:

Néazev Popis

Dependency uréuje, Ze jedna komponenta zdvisi na
druhé.

Component znadi komponentu systému.

Delegation oznaluje zavislost mezi portem na vnéjsi

a rozhranim na vnit¥ni komponenté.

Provided, Required Interface

uréuje, Ze dand komponenta nabizi nebo
pozaduje dané rozhrani.

Generalization

uréuje, jak se jedna komponenta odvozuje
od druhé.

Connector

oznacuje zdkladni vztah mezi obrazci.
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Diagram t¥idy (class diagram)

@ Popisuje jednotlivé t¥idy v aplikaci a vztahy mezi nimi.
@ Soustfedi se na logiku t¥id na misto jejich implementace.
@ Primarné rozliSujeme t¥i typy elementi

Typy jsou t¥ida, rozhrani nebo vycet.

Atributy jsou hodnoty, které mohou byt pFidruZeny k instanci
t¥idy nebo rozhrani.

Operace jsou metody nebo funkce, které mohou byt vykondny
instanci t¥idy nebo rozhrani.

o KaZdy element ma vlastnosti (nap¥. Qualified Name, Is Abstract,
Visibility ... ), které vice zp¥esiiuji dany diagram.

P¥iklad ZboziClass.
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N&vrh softwaru v prosttedi VS2010 Diagramy t¥id

Hlavni elementy:

’ Nazev ‘ Popis

Class oznacuje typ t¥idy.

Interface oznaluje typ rozhrani.

Enumeration oznaluje typ vyltu.

Package oznaluje organizalni slozku pro typy stejného names-
pacu.

Association uréuje, jak jeden element interaguje s jinymi.

Aggregation ¥ika, Ze zdrojovy typ odkazuje na &asti cilového typu.

Composition ¥ikd, Ze zdrojovy typ obsahuje &asti cilovych typi.

Dependency uréuje, jak jeden typ zdavisi na jiném.

Inheritance tikd, Ze typ dédi nebo realizuje komponenty cilového
typu.

Package Import | uréuje, jak bali¢ek importuje typy definované v jiném
bali¢ku.
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Analyza kédu pomoci funkce Architecture Explorer

@ Architecture Explorer je komponenta VS2010 dovolujici alternativni
prohleddvani existujiciho kédu, .dIl knihoven a .exe soubor(i, vybér
jejich ¢&asti a jeji zobrazeni jako graf zavislosti.

e Pouze p¥itomen ve verzi Visual Studio 2010 Ultimate (naleznete v
menu View — ArchitectureExplorer).

o Navigace umoZiiuje:

o Vybé&r vice objekti najednou pomoci CTRL (nebo SHIFT).
e Filtrovani podle jmen nebo parametrl na kazdé urovni.
e Filtrovani dle dal3ich parametr(i na pomoci specidlniho tlagitka
“Types”, “Members", ....
@ Pomoci tlatitek na levém okraji miZzete:
o Zobrazit aktudlné vybrané struktury v grafu zavislosti.

P¥idat vybrané struktury do prdvé zobrazeného grafu zdvislosti.

UloZit graf jako “*.dgml” soubor.

Rychle zrusit veskery vybér.

UloZit pravé vybranou cestu jako “*.dgql” soubor. Tyto pak najdete v

prvnim sloupci v skupiné “Saved DGQL Queries” .
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Grafy zavislosti

o Grafy zavislosti vizualizuji informace z Architecture Exploreru.

@ Zobrazuji pouze kéd, ktery lze Uspé&sné preloZit.

@ Dile jsou nabizeny 4 typy generovani grafu z celych “Assemblies”:
By Assembly vytvoFi jeden uzel za kazdy assembly element v daném

solution.
By Namespace vytvofi jeden uzel za kaZdy namespace.
By Class vytvoFi jeden uzel za kazdou t¥idu.

Custom

P¥iklad MySolution.
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Metriky kédu

Analyza kédu Code metrics

@ VS 2010 generuje metriky kédu pro celou solution nebo jednotlivé

projekty.

@ Metriky kédu odhaduji miru udrZitelnosti kédu pomoci nasledujicich

hodnot.

Maintainability Index

reprezentuje relativni jednoduchost
udrZitelnosti kédu.

Cyclomatic Complexity

méFi strukturdini sloZitost kédu. Je vytvorena
na zakladé vypoltu riiznych cest v toku pro-
gramu.

Depth of Inheritance

oznaluje pocet t¥id, které rozsituji korenové
t¥idy hierarchie.

Class Coupling

mé&f miru propojenosti jednotlivych tFid,
metod, rozhrani, . ...

Lines of Code

oznaluje pfiblizné mnozstvi ¥adkd kédu.
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Developerské nastroje VS2010

Ndastroje a funkce pro developery

Test impact analysis kontroluje, které unit testy byly ovlivnény zménou
zdrojového kédu.

Improved code analysis dovoluje developeriim vyhledat v kédu bézné
problémy a bezpecnostni chyby.

Profiler enhancements vyrazné& vylepSuje uZivatelské rozhrani profileru.
Navic je doplnéno profilovani client-side JavaScriptu.

Database extensibility dovoluje tfetim strandm vyvoj a spravu jinych
databazovych systémii, nez SQL Serveru.

Advanced debugging p¥inasi funkci “IntelliTrace”, kterd sleduje mnoZstvi
zajimavych akci béhem béhu programu a ty pak dovoluje
znovu prehrat a prozkoumat.
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Novinky a vylepSeni Visual Studia 2010 |

@ Podpora vice monitori.
@ Debugging
e okno “Threads”
@ nabizi filtrovani,
@ prohleddvani stacki,
@ seskupovani
e okno “Breakpoints”
@ nabizi vyhledavani,
@ pojmenovani jednotlivych breakpoint,
o sdileni breakpointl s ostatnimi vyvojafi
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Novinky a vylepSeni Visual Studia 2010 I

o ‘“IntelliTrace”
e zobrazuje eventy, které se udaly v minulosti spolu s jejich kontextovou

informacfi
e nabizi post-crash debugging ze souborii .iTrace, které IntelliTrace nebo

Test Manager
e umoZziiuje debugovat “nereprodukovatelné” chyby
e v defaltnim nastaveni sbird pouze “IntelliTrace eventy”
o Debugger eventy - start aplikace a stavy, kdy aplikace vejde do stavu
“break state”.
Exception eventy - pro handled i unhandled vyjimky.
Framework eventy - nastdvaji v .NET knnihovnach, nap¥. pfistup k

souboru, zaskrnuti checkboxu, ....
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Novinky a vylepSeni Visual Studia 2010 Il

@ Team Foundation Version Control
e zakladni version control system,
o nékolik typl diagrami zmé&n (Diagram of Merges, Diagram of Branch
Hierarchy), ve kterych Ize provad&t zakladni operace
@ Deployment

o "Build Definitions” miZe kompilovat kéd, spustit testy, automaticky
nahrat bindrky na cilovou lokaci
e miuZete pFizplsobit build proces pomoci “Windows Workflow Designer”

@ IntelliSence pro JavaScript
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Developerské nastroje VS2010

Otazky?
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Developerské nastroje VS2010

Otazky?
Na shledanou!
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