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* Hratky s modely

» Zaklady NetlLoga

* Tvorba jednoduchého modelu
* Pruzkum knihovny modell

* Coje dulezité pro Vas?
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Model — Conway’s Game of life

NetLogo: Computer Science/Cellular Automata/Life
Pokud ma mrtva bunka pravé tri zivé sousedy ozije.
Pokud ma ziva bunka pravé dva zivé sousedy prezije.
Jinak bunka umira.

Jaké existuji stacionarni konfigurace? I ﬁ

Existujic stabilni pohyblivé konfigurace- o e
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Game of Life — Stabilni konfigurace
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Game of Life — ,Glider gun®
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Game of Life — ,Rakes” a ,Stable puffer”
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Game of Life — Zavodni okruh
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Modely - Termiti

* NetlLogo: Biology/Termites
* Termiti se nahodné pohybuiji.

* Kdyz termit narazi na drivko a zadné u
sebe nema, zvedne je;j.

* Kdyz termit narazi na drivko a jedno u
sebe jiz ma, polozi to svoje vedle a jde
s prazdnou dal.

Jak se bude model chovat?
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Model — Ovcaci a ovce

e http://sybila.fi.muni.cz/cz/predmet/ivi21/cviceni
* Podobné jako s Termity, ovecky na rozdil od dreva utikaji

Pri jakém nastaveni je efektivita nahanéni vyssi nez 80%?

v

Co ma veétsi vliv, rychlost ovci nebo pocet ovcaku?

o <

IV121 — Vybrané aplikace informatiky v biologii NetLogo




Model - Hlenky
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Model - Hlenky

Jaky je mechanismus shlukovani?
Navrhnéte centralizovany a decentralizovany

NetLogo: Biology/Slime
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Inteligentni hlenky
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Zaklady NetLoga - http://ccl.northwestern.edu/netlogo/

* Model tvoren
* Agenty 3 moznych typU (policka, Zzelvicky, vazby mezi zelvickami)
e Ovladacimi prvky
* Vizualizaci modelového svéta

e Grafy znazornujicimi proménné modelu

601

podet jedincd

315
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Zaklady NetLoga — Agenti

Kazdy agent ma ID (who), svoje proménné, a pozici
Patches (policka)

existuji od spusténi modelu

Nepohybuji se, nezanikaji, jen jeden druh
Turtles (zelvicky)

Je treba je vytvorit na zacatku

Mohou se pohybovat

Mohou vznikat, zanikat, schovavat se

Moznosti riznych druh( s rdznymi proménnymi a chovanim
Links (vazby)

Spojuji vzdy dve zelvicky

Mohou byt riznych druh

Nemaji pozici
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Zaklady NetLoga — Principy a zaludnosti

Programovaci jazyk blizky pfirozenému
Velké mnozstvi preddefinovanych procedur a funkci

Nékteré nazvy procedur tvorené promeénnymi
create—-<breeds>, <breeds>-here, <breeds>—-at

Zelvy maji ptimy pfistup k promé&nnym poli¢ka kde stoji
Dalsi casovy okamzik pomoci tick

Automatické kresleni grafl pomoci plot a plotxy
Nékteré nastaveni pouze pres grafické rozhrani

Topologie svéta a jeho rozmér
Proménné z ovladacich prvk
Grafy a jejich vlastnosti
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Tvorba jednoduchého modelu
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illustration by Jeff Grader | property of Delta Education
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v 7 .

NetLogo — Dalsi uzitecné casti

* Export do Java appletu

» System Dynamics Modeler
* Behaviour space

» Editor tvaru Zelev a vztahu
* 3D rozsireni

* HubNet
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Prdzkum knihovny NetLoga

Prozkoumejte rizné modely v knihovné.

Nakonec si vyberte 2, které vam pripadaji zajimavé Ci
poucné a kratce je predstavte ostatnim.

Na prizkum mate 20 minut, na predstaveni 3 minuty.
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Na co byste mohli pouzit NetLogo Vy?

Zamyslete se, k cemu byste mohli modely vyuzit?
Jaky problém se snazite modelovat?

Pro koho je model urcen?

Co do svého modelu zahrnete a co od-abstrahujete?
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Zdroje a odkazy

http://ccl.northwestern.edu/netlogo — Stranky nastroje NetLogo
http://ccl.northwestern.edu/netlogo/docs/ - Uzivatelsky manual
http://en.wikipedia.org/wiki/Conway%27s_Game_of Life — Hra Zivot
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Color_coded_racetrack_large channel.gif
http://sybila.fi.muni.cz/_media/cz/predmet/iv121/shepherds.nlogo
http://www.youtube.com/watch?v=bkVhLILG7ug — Shlukovani hlenky
http://www.youtube.com/watch?v=9CRNmdeOWUc — Vznik sport

http://www.cbc.ca/news/technology/story/2010/01/21/tech-biology-slime-
mold-railway.html — Clanek o , inteligenci“ hlenek
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