PV178 - DOMACT UKOL #2 - BONUS

Zadani bonusovych Ukoll k 2. domaéci Uloze. Lisi se svou narocnosti a nemusite je splnit vSechny.
VAS UKOL

1. Rozsifte jazyk EasyKarel o pfikaz podminéného cyklu WHILE: WHILE <podminka> DO <ptikaz>, kdy se
<ptrikaz> bude opakovat dokud plati <podminka>. Toto zahrnuje trividlni Upravu lexikalniho
analyzatoru a parseru, vzhledem k tomu, co mate v zakladni Uloze jde o triviadlni rozsifeni.

2. Rozsifte jazyk EasyKarel o pfikaz cyklu ITERATE: ITERATE <po&et-opakovani> TIMES <ptikaz>, kde
<po&et-opakovéni> je pfirozené Cislo v desitkové soustavé. Vykonanim robot provede
<ptikaz>tolikrat, kolik je Cislo <poet-opakovani>. Pro tento Ukol miiZete zvazit pridat o jeden typ
tokenu navic.

3. Pridejte konstrukci pro definovani vlastnich instrukci pro robota, definovanych jako pojmenovani
jiného prikazu/prikazd (podprogramy nebo procedury pro roboty). Definice jsou mezi hlavickou a
télem programu a zacinaji klicovym slovem DEFINE: DEFINE <n&zev-instrukce> AS <ptikaz>. Toto
uZ je tézsi ukol a bude potreba rozsifit rozhrani 1program a ovlivni chovani parseru, ktery uz nemuze
kontrolovat ndzvy instrukci ihned (mizete si definovat libovolné svoje), ale musi s tim pockat na konec
parsovani nebo to nechat az v dobé vykonani programu.

JAZYK EASYKAREL

Program v jazyce EasyKarel je posloupnost pfikazd, které robot vykoma. Struktura programu je pevné
dana a zapsany program vypada néjak takto:

PROGRAM Kolecko AS ' Hlavicka programu

DEFINE ToWall AS
IF NOT IsWall THEN
Step

BEGIN ' Télo programu
ToWall
TurnLeft
ToWall
TurnLeft
ToWall
TurnLeft
ToWall
END

Definice v BNF-DP vypada nasledovné:

<program> ::= PROGRAM <identifikator> AS (<definice>)* <prikaz>



<definice> ::= DEFINE <identifikator> AS <prikaz>

<prikaz> ::= <blok> | <if> | <while> | <iterate> | <instrukce>
<instrukce> ::= <identifikator>
<blok> ::= BEGIN (<prikaz>)* END
<if> ::= IF <podminka> THEN <prikaz> |
IF <podminka> THEN <prikaz> ELSE <prikaz>
<while> ::= WHILE <podminka> DO <prikaz>
<iterate> ::= ITERATE <cislo> TIMES <prikaz>
<podminka> ::= <identifikator> | NOT <identifikator>
<identifikator> ::= Posloupnost pismen a c¢islic bez mezer, zacinajici pismenem
<cislo> ::= Posloupnost ¢islic bez mezer

Zapis (<definice>)* znamena, Ze se <definice> mize vyskytnou 0 az libovolné krat, znaky » ( )
nepatfi do jazyka EasyKarel ale k BNF-DP.



