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OBJEKTOVO ORIENTOVANE PROGRAMOVANIE

Predmet predpoklada znalosti zakladnych principov objektového programovania: Object-Oriented Programming

(C# and Visual Basic). Pojmy objekt a trieda, kde trieda predstavuje typ objektov a samotny objekt predstavuje
pouzitelnu inStanciu triedy. Objekty ¢asto predstavuju vhodnu abstrakciu objektov z redlneho sveta. Trieda ma
svoje zlozky, su nimi metddy a atributy (premenné, properties). Trieda vacsinou predstavuje jednu funkcionalitu

alebo inak povedané mala by mat vidy len jeden d6évod ku zmene. Zakladné koncepty objektového programovania
su:

Dedi¢nost

Je moznost odvodit nejaku triedu z inej triedy za U¢elom rozsirenia, modifikacie ¢i znovu poutzitia. Vyuzivame ju
vtedy ak je nejaka trieda Specidlnym pripadom inej triedy (vztah generalizacia - Specializacia). Podtrieda musi byt
vzdy schopna zastupit svoju nadtriedu. V C# moze trieda dedit iba od jednej inej triedy. Trieda vsak méoze
implementovat niekolko rozhrani (viz. nizsie).

Polymorfizmus

Suvisi s dedi¢nostou a v podstate hovori Ze ak pouZivame potomka (Specializovant triedu) priradeného do
premennej typu predka (€o z definicie dedi¢nosti vidy m6zeme), a volame na nom operaciu tohto predka (ktord je
v C# navySe oznacena ako virtual), pouZije sa implicitne implementécia z potomka (za vyuZitia kficového slova
override)

Zapuzdrenie

Data a operacie jedného objektu su povazované za jeden nedelitelny celok. Vnutorna implementacia a
reprezentacia objektu je skrytd navonok a z vonkajsieho pohladu na objekt su dostupné len nevyhnutné verejné
zlozky (public).

DALSIE POJMY OBJEKTOVEHO PROGRAMU A CASTO VYUZiVANE PRVKY

Konstruktor je metdda vyvolana (iba) pri vytvarani objektu a ma rovnaky nazov ako trieda.


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd460654.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd460654.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms173149.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms173152.aspx
http://en.wikipedia.org/wiki/Encapsulation_%28object-oriented_programming%29
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ace5hbzh.aspx
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Rozhranie reprezentuje kontrakt operdcii, ktoré musi kazda trieda implementovat syntakticky presne podla
definicie.

Pole je datova Struktura obsahujuca urcity pocet premennych rovnakého typu indexovanych od nuly.

Kolekcie su Specializované triedy pre ukladanie dat a ich ziskavanie. Kolekcie najc¢astejsie vyuzivaju koncept generik,
umozfujuci definovat triede typovu parametrizaciu. Zakladné ¢asto vyuzivane kolekcie s najma pictionary<TKey,
TValue> (ekvivalent Map z Javy) a List<T>.

V C# tiez vyuzivame funkcionalitu vynimiek, pomocou ktorej je zabezpecené reagovanie na vynimocné a ¢asto
chybové situdcie.

ZASADY DOBREHO PROGRAMOVANIA
DRY - Don‘t repeat yourself
KISS - Keep it simple, stupid!

SOLID - dalSie predndsky.

JMENNE KONVENCE

PFi vyvoji software je jednou z nejvétsich polozek udrzba. Jednotné jmenné konvence dovoluji rychlejsi ¢teni
a porozuméni kdédu programatory, a také jim poskytuji dodatecné informace o kodu.

Dokument Design Guidelines for Developing Class Libraries shrnuje pokyny pro vyvoj knihoven na platformé .NET

tak, aby byly konzistentni s knihovnami samotného Frameworku. Prvni ¢asti tohto dokumentu jsou pravé pokyny
pro pojmenovani (Guidelines for Names).

VELIKOST PISMEN - KAPITALIZACE

Identifikatory - ndzvy objektl, proménnych a metod - v jazyce C# jsou citlivé na velikost pismen (case-sensitive).
Pro zapis identifikator( se pouzivaji jen nasledujici dvé konvence:

Pascal Case

Viceslovné identifikatory jsou psany dohromady, bez mezer mezi slovy. Kazdé ze slov zacind velkym pismenem:
ThisIdentificatorIsWrittenInPascalCase.

Pascal case se pouZiva na nazvy vSech metod, tfid, vlastnosti. Jinak fe¢eno pro vsechno, co je verejné.
Camel Case

Stejné jako Pascal Case, ale prvni pismeno identifikdtoru je malé: camelcaseIdentificator.
V C#/.NET je camel case vyhrazen jen pro lokalni proménné, parametry metod, soukromé datové polozky tfidy.


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms173156.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/9b9dty7d.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ybcx56wz.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/512aeb7t.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms173160.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229042.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229002.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229043.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms229043.aspx
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VOLBA JMEN

"You can't give a variable a name the way you give a dog a name — because it's cute or it has a good sound."

— Steve McConnell

Pouzivejte vhodné nazvy:

- snadno Citelné, uplné a presné, nezkracujte na ukor Citelnosti a srozumitelnosti;

- poutzivejte jen alfanumerické znaky anglické abecedy, ostatnim znaklim se vyhnéte;

- pouzivejte pouzivejte pro nazvy identifikatord anglictinu;

- vyuZivejte kontext pro zkraceni ndzvl (napf.: class Customers { public void AddCusteme=(...); });

- volte nazvy z oblasti problému, ne feseni (inputString X employeeRecord).

jmenné prostory

(namespace)

assembly

tridy a struktury

rozhrani

metody

vlastnosti, proménné

konstanty

udalosti

typové proménné

vyctové typy (enum)
pole a kolekce
booleanovské typy

zkratky

Nazev jmenného prostoru se tvofi: Firma.Produkt (Technologie) .Komponenta.
Komponenta muze byt dale délena te¢kovou notaci.

Jmenny prostor odpovida ndzvu projektu + hiearchie slozek v projektu.
Microsoft.VisualStudio.Editor, System.Collections.Generics.

Nazvy assembly obvykle kopiruji ndzev nejvétsiho jmenného prostoru (+pfipona .exe|.dll).
Nazev tfidy je tvoren podstatnym jménem nebo jmennou frazi.

Pokud se chce zdlraznit hiearchie typQ, pfidavd se za jméno typu nazev spole¢ného
rodice. Ze standardnich typ0 to plati zejména pro vyjimky, atributy, proudy:

class IOException : Exception { ... }
class FileNotFoundException : IOException { ... }

Pfed nazvem rozhrani je vzdy velké pismeno 1.

Pouziva se podstatné jméno, jmenna fraze nebo pridavné jméno.

IDataRecord, IAnimal, IEnumerable, ICloneable, IComparable

Slovesa v rozkazovacim tvaru a slovesné fraze (sloveso+predmét):

Kill(), KillCat (), OpenWindow (), CloseForm().

Pokud to jde pouZijte stejny nazev jako ma typ (~pokud néni tfeba dalsi rozliseni).
Volte podstatné jméno nebo jmennou frazi.

Konstanty na Urovni tfid se zapisuji Pascal case, konstanty v metodach pak camel case.

Pouzivaji se slovesa a slovesné fraze (c1ick, Load).

Souslednost je vyjadiena casem slovesa (ptred zavienim closing, po zavieni Closed).
Pismeno T, je-li vice typovych proménnych T + popisny nazev.

IEnumerable<T>, Dictionary<TKey, TValue>

Jednotné Cislo, pro kombinacni vycty (flags) mnozné Cislo: bayofWeek, AccessRights.
PouZijte mnozné cislo.

Pokud to ma vyznam, pouzijte pfedpony Has, Can, Is: IsReady, HasValue, CanRead.
Uzivejte jen velmi dobfe znamé zkratky, nebo pokud je plny nazev opravdu velmi dlouhy.
Dvouznakové zkratky se zapisuji stejnou velikosti pismen, delsi zkratky se zapisuji jako by
to bylo jedno slovo.

GetWindow () x GetWin{).
tﬁdy:HtmlDocument,UIElementX pr0n1énné:xmlElement, htmlDocument, uiControl.
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DOKUMENTACE

DOKUMENTACE A KOMENTARE

Co kod déla by mélo byt patrné z kédu samotného — mél by byt samodokumentujici. Komentare v kodu by méli
zdUvodnovat, proc je kéd napsan praveé takto. Samodokumentujiciho se kédu dosahnete volbou vhodnych nazv(
a rozdélenim metod do mensich metod a tfid (nazvy tfid a metod pak nahrazuji komentar).

Pro potifeby dokumentace aplika¢niho rozhrani (API, tfidy a jejich vefejné ¢leny) se C#/.NET pouziva XML
dokumentace — obdoba JavaDocu/Doxygen.

XML DOKUMENTACE

XML dokumentace je zvlastni forma komentare, pomoci které piSete dokumentaci primo k prislusnému
zdrojovému kédu. Zcela prekvapivé se pro popis pouziva syntaxe jazyka XML. XML dokumentaci dokaze vyuzit
editor vyvojového prostiedi Visual Studio, ktery ji zobrazuje v tooltipech.

Komentare XML dokumentace jsou bud’
a) radkové: zacinajici znackou ///,
b) blokové: ohrani¢ené /++ a /.

Tagy XML dokuentace zahrnuji tagy pro popis kddu (<summary>, <return>) a tagy pro strukturovani textu

(<c>,<para>,<list>):

/// <summary>Souhrny popis t¥idy. Zobrazuje se v ToolTipech Visual Studia.</summary>

/// <remarks>Dodatec¢né informace k popisu t¥idy.</remarks>

public class TestClass

{
/// <summary>Popis metody DoWork, ktera pat¥i do tfidy<see cref="TestClass" />.</summary>
/// <param name=" numberOfGummyBears">Popis parametru metody.</param>

/// <return>Popis navratové hodnoty metody.</return>
public static void DoWork (int numberOfGummyBears)

{ .}

Seznam doporuceny tagl pro dokumentaci je k nalezeni v knihovné MSDN: Recommended Tags for

Documentation Comments.

VISUAL STUDIO 2010

Visual Studio 2010 vo verzii Professional si mézZete stiahnut a nainstalovat z webu DreamSpark, pripadne z MISDN
Academic Alliance na FlI.

Visual Studio 2010 je nainstalované v ucebni B116, B117, A104 a B311 a na vybranych pocitacoch v pocitacovej
hale na FI.

KLAVESOVE SKRATKY

Suhrn najpouzivanejsich klavesovych skratiek:


http://msdn.microsoft.com/en-us/library/5ast78ax.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/5ast78ax.aspx
https://www.dreamspark.com/Default.aspx
http://www.fi.muni.cz/tech/win/msdnaa.xhtml
http://www.fi.muni.cz/tech/win/msdnaa.xhtml
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http://blogs.msdn.com/b/lisa/archive/2010/04/16/vs-2010-keyboard-shortcut-posters-now-available-for-vb-c-f-
c.aspx

POROVNANIE S JAVOU

Pre zabehnutych Java programatorov a Studentov s absolvovanym PB162 a PV168 moZe byt zaujimavy zdroj:

e Moving to C# and the .NET Framework, for Java Developers

e Specidlne potom Cheat Sheet: C# for Java Developers.

e Daldie vygerpavajlice porovnanie sa nachadza v zdroji C# From a Java Developer's Perspective.

e CSharp from Java Orange Book

POROVNANI S C++

e C# FAQ for C++ programmers
e MSDN: C# for C++ Developers



http://blogs.msdn.com/b/lisa/archive/2010/04/16/vs-2010-keyboard-shortcut-posters-now-available-for-vb-c-f-c.aspx
http://blogs.msdn.com/b/lisa/archive/2010/04/16/vs-2010-keyboard-shortcut-posters-now-available-for-vb-c-f-c.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/netframework/gg715299
http://download.microsoft.com/download/D/E/E/DEE91FC0-7AA9-4F6E-9FFA-8658AA0FA080/CSharp%20for%20Java%20Developers%20-%20Cheat%20Sheet.pdf
http://www.25hoursaday.com/CsharpVsJava.html#vmclr
http://www.robmiles.com/c-yellow-book/C%20Sharp%20from%20Java%20Orange%20Book%202009.pdf
http://www.andymcm.com/csharpfaq.htm#2.1
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/yyaad03b%28v=vs.90%29.aspx

