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Vjvoj portletu

= Agenda
= Predstaveni portalu
= Portlety
= Liferay

= Uvod do wvoje portletl
= Portletova specifikace
= |]SR-168 /) SR-286
= API
= Portlet gag library

= Praktické cviCeni
» ] ednoduchy portlet
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Wyuziti portalu

» |Integracni platforma
» Integrace existujicich aplikaci

= VVyvojova platforma
» Standardizované prostredi
Sprava uzivatell, roli, opravnéni, autorizace, autorizace, single
sign-on
Sprava vzhledu, rozlozeni a hierarchie stranek
Cache
Personalizace obsahu
Ukladani nastaveni

= Kdy portal nepouzit?
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Portletové standardy

= ProcC - situace pred 10 lety
= RUzni dodavatelé maji rizna AP
= Neni mozna spoluprace mezi portlety a riznymi portalovymi
servery
= Zakaznici uzamceni do konkrémiho portalového reseni

= Neexistuje jednoducha cesta jak integrovat aplikaci do portalu

= Dnes
= Standardy ] SR-168 a | SR-286
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Portlety 10 - JSR-168

» Portletovy standard pro lokalni java portlety
= Dokonceno rijen 2003
= http://jcp.org/en/jsr/detail?id=168

= Cile
= ] ednoduchy programovaci model
= Prenositelnost
= Vyuziti a kooperace s technologiemi | 2EE
= Interoperabilita s dalsimi ] ava technologiemi
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Portlety 2.0 - J9R-286

= Druha verze standardu
= Dokonceno rijen 2008
= http://jcp.org/en/jsr/detail?id=286

= Rozsireni ] SR-168
= Zpétna kompatibilita
Meziportletova komunikace
Verejné parametry (public render parameters)
Udalosti (events)
P oskytovani obsahu
Obrazky, datové soubory
AJ AX
Filtry

ZjednoduSeni integrace webovych ramct
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Portletové aplikace

= portlet.xml
» Obsahuje konfiguracni informace primo pro portal
P odporované mody a stavy oken
Podporované jazyky (lokalizace)
Popis a oznaceni portetu
Konfigurace preferenci
Verejné parametry
Udalosti
Filtry

= A dalsi
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Zivotni cyklus portletu

Portal initialized

P User Page Request

Portal terminated

©2012IBACZ, s. 1. 0.

Portal

Portlet init() >

ProcessAction(),

processEvent(),
render() [doView(), doEdit(),...]
serveResource()

~

I

destroy()

Portlet




Zivotni cyklus portletu

Portlets

Portlet A B C
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Pouziti portletu

-

Portlet o GenericPortlet e
(o init) | (o doView() ]
o processAction() o doEdit()
o render() ¢—— O doHelp()
o destroy()
L 2 o getPortletConfig()
o getPortletContext()
; o getinitParameters()
[ EventPortlet o)*__' o getinittarametersNames()
) o getPortletName()
o processEvent() a gefTitle()
) o getResourceBundle()
- =
-
[HesuumeﬁervingPurllatO]k
{n serveResource() J
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Pouziti portletu

= GenericPortet

= Standardni implementace rozhrani Portlet

= Abstrakini trida, jenz je nejCasteji rozSirovana

= Vlastni portlety by mély prepisovat

» doView() pro zpracovani pozadavkd ve VIEW mddu
= processAction() pro zpracovani pozadavkl a zménu stavu portietu
= doEdit()

doHelp()

init() a destroy() pro praci se zdroiji

Be&zne se neprepisuji metody

render() a

doDispatch(), ktera volad doView(), doEdit() nebo doHelp() na zakladé
pozadovaného portletového mdédu
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Stav portletu

= Stav okna portletu (window state)
= Stav okna definuje, jak bude portlet zobrazen na strance
= Normal - jako soucast stranky

= Maximized - dany portlet je na strance sam nebo zabira vetsinu
plochy

= Minimized - vétSinou pouze zahlavi portetu
= Existuji dalsi stavy specifické pro konkrémi portaly

= Portletové mddy (portlet mode)

» Portletové mdédy umoznuiji zobrazeni riznych pohled(
= View - zakladni mod

= Edit- vetsinou pro Upravu uzivatelskych nastaveni

= Help - zobrazeni napovédy k portletu

= Existuji dalsi mody specifické pro konkrémi portaly

= Configure - administrace portletu
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i lezité objekty APl

PortletConfig
P oskytuje portletu jeho nastaveni z portlet.xml

PortletContext
Definuje pohled portletu na portletovy kontejner

Inicializacni parametry jsou pouze ke cteni a nastavuji se v deskriptoru
web.xml

Dilezité metody
getRequestDispatcher(java.lang.String path)
= getinitParameter(java.lang.String name)

= getinitParameterNames()
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i lezité objekty APl

= PortletRequest
» Vytvareny a spravovany portetovym kontejnerem
Predavany jako argument protletovym metodam

) sou vyuzivany pro komunikaci mezi portletovym kontejnerem a
portletem a zaroven k predavani dat v ramci zpracovani pozadavku

Data

Parametry

Atributy

Relace (sezeni, session)

Preference

Informace o uzivatel

getRemoteUser() - login uzivatele (nebo id)
Atribut USER_INFO
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i lezité objekty APl

= PortletResponse

= Rozhrani pro odesilani odpovedi na pozadavek

= encodeUrl() - Vraci zakédované URL pozadovaného zdroje (napf.
serviet, | SP, obrazky nebo jiny staticky obsah)

= RenderResponse

» create*URL() - vytvareni URL

= ActionResponse

= sendRedirect()

= setPortietMode()

= setWindowState()

= setRenderParameter()

= setRenderParameters()

= Parametry viditelné v processAction() se automaticky nepropaguiji do
render()
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i lezité objekty APl

= PortletPreferences

» Perzistentni Ulozisté dat spravované kontejnerem

= Vychozi hodnoty jsou definované v portlet.xml

» Pro kazdé portletové okno se nastavuji samostatne

= Pro ulozeni dat je zapotrebi volat metodu store()

= Nelze volat behem render faze

= PortletSession

« UloZisté pro informace déle neZ na dobu jednoho poZadavku

= Session se vytvari pro uzivatele pro kazdou portletovou aplikaci

= Pozor na velikost objektt, které do session ukladate - velké objekty
mohou mit dopad na vykonnost

= getAttribute(String name)

= getAttribute(String name, int scope)

= setAtiribute(String name, Object value)

= setAttnbute(String name, Object value, int scope)
APPLICATION SCOPE a PORTLET _SCOPE
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Data se ktergmi portlety pracuiji

Umisténi Typ Velikost R/W Doba zivota
Init parameters(PortletConfig) String KB RO  Jako portlet
Init parameters(PortletContext)  String KB RO  Jako portlet
Attributtes Object MB RW Request
Parameters String KB RO Request
Session Attributes Object KB RW Session
Preferences String KB RW/RO Persistent
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Knihovna znacek (Tag library)

= Znacky pro

» Generovani odkazu

» Pristup k objektlim v request a response
= Definované znacky

= defineObjects

= renderURL

= actionURL

= resourceURL

= namespace

= param

©2012IBACZ, s. 1. 0. 18




Knihovna znacek (Tag library)

Vytvareni odkazu

<portlet.renderURL var='detailur">
<portlet:param name="view" value="detail"/>
<portlet:param name="id" value="42"/>

</portdet:renderURL>

<a hrefZ'${detailur}'>Show detail<a>

Znacka <portlet:namespace>

Vraci jednoznacné oznaceni portetu

Pouziva se pro odliseni entit na strance v pripade, ze je na ni vice
stejnych portletl

= Vyuzit

= Javascript

= ElementID
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\28.4

= Priste
Meziportetova komunikace
Obsluha zdrojt

Filtry
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