Radek Pelinek

V122, jaro 2013

Q>



sin a

cos a

tan a

Cotan a

(O B «

Er «E»

Q>



sin a

cos a

tan a

(O B «

>

«E>»

Q>



(O B «

Zdroj: Wikipedia

>




Q>



Zelvi grafika

e forward, back — posun dopredu a dozadu o zadanou
vzdalenost

@ left, right — otoceni o zadany uhel

@ penup, pendown — zvednuti a polozeni pera

forward 80 forward 80
left 90 right 45
forward 40 penup \\A
back 80 forward 30
pendown

forward 30



Ukol: Knihovna pro Zelvi grafiku

Vytvorte vlastni knihovnu pro praci s Zelvi grafikou.

@ prirozena objektovd realizace (tfida Turtle)

@ metody pro pohyb: forward(step), right(angle),
penup(),
@ uloZeni obrazce do SVG souboru



forward (2) L 1line(0,0,0,2)
left (135) Z line(0,2,-1,1)
forward (sqrt (2)) _ line(-1,1,1,1)
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Zelvi grafika — jednoduché obrazce |

jednoduché kresleni
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Zelvi grafika — jednoduché obrazce |l
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Zelvi grafika — fraktaly

Kef Kochova vio¢ka Sierpinského trojuhelnik
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Hilbertova kfivka Pétiuhelnikova vlocka Krishna Anklet




