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Bludisté




Bludisté — pojmy, typy

@ struktura:

unicursular = labyrint
perfektni
braid

e semi-braid

e podkladova mrizka: Ctvercova, trojihelnikova, , kruhova®,
nepravidelna, ...

@ starty a cile: 1:1, 1:N, N:N, ...

@ specidlni podminky: mosty, zebriky, zdkazy zataceni,
stridani barev, ...



Cil:

@ vygenerovat bludisté podle zadanych parametri
@ ndhodnostné

Napady jak na to?
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Generovani bludist — zakladni pristupy

@ bourani zdi
e zacneme s vyplnénou mrizkou
e prokopavdme chodby
e kontrolujeme, abychom to s prokopavanim neprehnali
(napt. cykly)
@ pridavani zdi
e zacneme s prazdnou mfizkou
e priddvame zdi
e kontrolujeme souvislost



Generovani perfektnich bludist

zakladni problém:
@ Ctvercova mrizka
@ perfektni bludisté

@ 1 start, 1 cil

zakladni algoritmy:
@ ndhodnostni DFS

@ nahodnostni generovani kostry — Prim, Kruskal



. H. Cormen, C. E. Leiserson, R. L. Rivest, C. Stein: Introduction to Algorithms.
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Generovani perfektnich bludist

Prohledavani do hloubky Kruskallv algoritmus
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Generovani bludist: | braid"
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Generovani ,,braid” bludist

zakladni myslenka:
@ v ndhodném poradi pridavat zdi

@ kontrolovat, zda nevznikaji slepé cesty

komplikace: vznik ,,namésti*
feeni: v prvnim kroku pfidat ke kazdému bodu alespon 1 zed



Dalsi algoritmy a zdroje

algoritmy: rekurzivni pileni, hunt and kill, Eller, ...

Pro zajemce:

@ http://www.astrolog.org/labyrnth/algrithm.htm
@ DP Algoritmy pro generovani a resSeni bludist, Petr
Matéjka

@ DP Automated Maze Generation and Human Interaction,
Martin Foltin


http://www.astrolog.org/labyrnth/algrithm.htm

@ trojuhelnikova

@ Sestitthelnikova

@ kruhové bludisté

e daldi ,dlazdéni” (tilings)

Jak urcime polohu bod(? Kdo jsou sousedi v grafu?
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Sestilihelnikova mfizka
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Trojuhelnikova mrizka




http://krazydad.



http://krazydad.com

Easy Mazes by KrazyDad, Book 1

KRAZYDAD.

Nead the answear? hip:

.COMIPUZZLES
“likrazydad com/mazes/answers.
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©2010 Kinzybad.com
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http://en.wikipedia.org/wiki/Tiling_by_regular_polygons



http://en.wikipedia.org/wiki/Tiling_by_regular_polygons

http://en.wikipedia.org/wiki/Penrose_tiling
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http://en.wikipedia.org/wiki/Penrose_tiling

io.net/code/penrose-maze/

http://justinpombr:



http://justinpombrio.net/code/penrose-maze/

DalSi naméty: pravidelnd struktura



http://www.clickmazes.com

o Bludistové tlohy z minule

e Jak generovat (zajimava) zadani?
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Ukol, postup

@ domadci tkol — volba:
e perfektni bludisté na jiné nez ¢tvercové mrizce
e bludisté typu , braid"
@ doporuceny postup
e nejprve perfektni bludisté na ¢tvercové mrizce
e zapsat kompaktné (Ize pod 50 Fadkia v Pythonu)



