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Principy

Aplikace v globalnim kontextu

* Rozsahlé, mezinarodni, ¢asto dopfedu neidentifikovatelné uzivatelské skupiny
* Vhodna nastaveni pro dany narodni kontext (nejbéznéjsiho uzivatele)

* Moznost personalizovatelnosti, zohlednéni nastaveni v systému a/nebo prohlize¢i podle individualnich
zvyklosti uzivatele

Co internacionalizace reSi

Jednoduse, jde o to vzit do Gvahy nasledujici narodni a kulturni odli$nosti a psat aplikace tak, aby se s
nimi vyrovnaly:
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* Ruzné abecedy, sméry psani pisem

* Riznorodé jazyky, mnohdy silné narodni odlisnosti i v ramei jednotlivych jazyka
+ Casova pasma, zobrazeni ¢asu

* Rozdilna pojeti kalendart

» Odlisné standardy zapisu Cisel (desetinnd mista, oddélovace fada)

* Ruzné mény a zpusoby zapisu ¢astek v méné

Cim internacionalizujeme

Cisla a ména pomoci tfidy NumberFormat

Casové tdaje ttidy TimeZone, DateFormat, Calendar
Abecedni fazeni ttida Collator, metoda Arrays.sort
Jazykové mutace fetézct tfidy ResourceBundle a MessageFormat

Co je lokalizace?

Internacionalizace (i18n) pfipravi ptdu, aby bylo mozné - a to i pozdé&ji - aplikaci pohodiné lokalizovat
(110n) do pozadovaného narodniho prostredi.

» Dané narodni prostiedi je identifikovano a charakterizovano pomoci objektu Locale.

» Pfedanim tohoto objektu do metod se zajisti, Ze budou fungovat se zohlednénim zvolenych narodnich
specifik.

Dalsi zdroje
Wiki FI
* Téma: I18n/Internacionalizace [http://kore.fi.muni.cz:5080/wiki/index.php/I18n_- Internacionalizace]

Zdroje Sun

Trail: Internationalization

* http://java.sun.com/docs/books/tutorial/il 8n/
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Zaznam cinnosti programu
» Pfi ladéni k identifikaci chyby a zji§téni jeji pficiny - jemna diagnostika

* V produkeni fazi - zdznam neobvyklych situaci (vzniklych nejen vinou programu), pfipadné monitoring
zatéze, analyza uzivatelskych pozadavka



http://kore.fi.muni.cz:5080/wiki/index.php/I18n_-_Internacionalizace
http://kore.fi.muni.cz:5080/wiki/index.php/I18n_-_Internacionalizace
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/i18n/
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Celkové
» Java Logging API je standardizaci déletrvajicich snah o jednotny pfistup k zdznamim (logovani)
* Neni feSenim idedlnim, hlavné proto, ze prichazi pozdé (Log4J a dalsi tu jiz byly)
» Zakladni potfeby nicméné pokryva zhruba stejn¢ dobie
» Je soucasti Java Core API
Princip fungovani
* Ve zkoumaném/sledovaném kodu aktivujeme (vytvotime, zpfistupnime) objekt tfidy Logger
* Na inkriminovanych mistech kédu volame metody zaznamu (1og)
import java.util.logging.Logger;

private final static Logger LOGGER = Logger.getLogger (MyClass.class
Zakladni pojmy
Zaznamnik (LOGGER)

* Objekt vytvofeny vyse uvedenym zptsobem (instance tfidy Logger)
» Klicova komponenta systému zaznamu

+ Pfes n¢j jdou vSechny zadosti o zaznam - volanim metody log

.getName () ) ;

o Zaznamnik ma nastavenu urovern (LEVEL) a je navazan na jeden ¢i vice zpracovatelii (HANDLER)

Uroven zaznamu (LEVEL)

* Zaznamy jsou odliSeny podle zavaznosti udalosti do urovni (LEVEL):
* SEVERE (highest)
« WARNING
+ INFO
+ CONFIG
» FINE
* FINER
* FINEST (lowest)

* volame rizné metody objektu LOGGER

* na pfislusném "loggeru" muZeme od dané Grovné niZze zaznamy zablokovat - nebudou vibec

zaznamenany
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Zpracovatel zaznamu (HANDLER)

* Na jednom zdznamniku je navéSen jeden nebo vice zpracovateli zajiStujicich fyzicky vystup nebo
ulozeni zpravy

» Zékladni jsou:
ConsoleHandler Vypisuje zpravy na konzolu (chybovy vystup)

FileHandler Uklada zpravy do souboru/ii

Formatovac vystupu (FORMATTER)

» Zpracovatel (HANDLER) ma pfifazen tzv. formatova¢ definujici pfesny format vypisovanych nebo
ukladanych zprav

* Zakladni jsou:
SimpleFormatter Produkuje (plain)textovy vystup

XMLFormatter Produkuje XML na vystup
Priklad

Ukazka inicializace a volani metod zaznamu

Pievzato z H. Vogel: Java Logging API - Tutorial [http://www.vogella.de/articles/Logging/article.html].

import java.io.IOException;
import java.util.logging.Level;
import java.util.logging.Logger;

public class UseLogger {
// Always use the classname, this way you can refactor
private final static Logger LOGGER = Logger.getLogger (UselLogger.class
.getName () ) ;

public void writeLog() {
// Set the LogLevel to Severe, only severe Messages will be written
LOGGER. setLevel (Level.SEVERE) ;
LOGGER.severe ("Info Log");
LOGGER.warning ("Info Log");
LOGGER.info ("Info Log");
LOGGER.finest ("Really not important");

// Set the LoglLevel to Info, severe, warning and info will be written
// Finest is still not written

LOGGER. setLevel (Level.INFO) ;

LOGGER.severe ("Info Log");

LOGGER.warning ("Info Log");

LOGGER.info ("Info Log");

LOGGER.finest ("Really not important");



http://www.vogella.de/articles/Logging/article.html
http://www.vogella.de/articles/Logging/article.html
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public static void main(String[] args) {
Uselogger logger = new UselLogger():;
try {
MyLogger.setup () ;
} catch (IOException e) {
e.printStackTrace () ;
throw new RuntimeException ("Problems with creating the log files");

}
logger.writeLog () ;

}
}

Log4J
Log4J

« Klasické, jedno z prvnich API pro logovani
» Kuwvalitngjsi, ale nyni jiz ve stinu Java Logging API
» Pouzivano v fadé "legacy" aplikaci a systému
* Vice na log4j.org
Vyhody oproti Logging API

* sesterské projekty Log4Perl, Log4Net, LogdCxx (c++), Logd4CPlus, LogdPHP a Log4plsql

Commons Logging

Commons Logging

Projekt Apache zastiesujici vice stavajicich (evt. budoucich) API pro logovani:
* most mezi riznymi (stdvajicimi) API pro logovani a kodem je pouzivajicim

* vyvojati nemuseji pro jednoduché ucely pfilis fesit odlisnosti konkrétniho API



log4j.org

