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@ primka:

e implicitni rovnice: ax + by +c =10
e parametrické rovnice:
e x=1t

e y=at+b

@ kruznice (stfed v bodé (a, b), polomér r)
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Implicitni a parametricka rovnice

@ primka:
e implicitni rovnice: ax + by + ¢ =0
e parametrické rovnice:
e x=1t
e y=at+b
@ kruznice (stfed v bodé (a, b), polomér r):
o implicitni rovnice: (x — a)? + (y — b)? = r?
o parametrické rovnice (t € [0, 27]):
@ x =a+ rcos(t)
e y=b+rsin(t)
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Bitmapova grafika

@ Cerno-bilé vykreslovani zakladnich obrazci (kruh,
trojahelnik, elipsa ...)
e implicitni / parametrické rovnice
@ optické efekty
e vyuziti logické funkce XOR
@ vykreslovani obrazk( barevné / s odstiny (viny, ...)
e vyuziti goniometrickych funkci



Zakladni tvary

Ctverec trojuhelnik kruh elipsa spiréla
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Vykresleni mnohodhelniku

[ (10, 10), (180, 20), (160, 150), (100, 50),
(20, 180) ]




Odstiny: viny, pruhy







Skryvacky v bitmapové grafice




