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A) Ciselné bludisté

Napiste program pro feseni tilohy Ciselné bludisté (pravidla a ukazka viz slidy). Program
najde nejkratsi feseni a zkontroluje, zda je jednoznacné (tj. zda existuje pravé jedno feseni
nejkratsi délky). Vystup sta¢i textové (napf. seznam soufadnic).

B) Variace na bludisté dle vlastni volby

Vyberte si jednu z ,bludistovych variant® a napiste program pro feSeni tlohy. MiZete si
zvolit 1 jinou ulohu nez ty, které jsou zminény na slidech (vlastni pravidla, jind existujici
tiloha). Uloha by jen méla souviset s grafy/bludisti a méla by byt dostateéné obtizna
(srovnatelné s diskutovanymi variantami).

Format vstupu si zvolte vlastni. Vystupem programu by mélo byt snadno interpreto-
vatelné jobrazkové“ feSeni (minimalné v ,textové grafice“, idealné napf¥. pres SVG nebo
animovany GIF).



