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A) Afinni transformace

Implementujte ,knihovnu“ pro afinni transformace v roviné a jejich aplikaci na rovinné
obrazce. Transformace reprezentujte pomoci homogennich soufadnic (matici 3 x 3). Zvolte
vhodnou reprezentaci obrazce v roviné (napi. seznam usecek) a implementujte predevsim:

e generovani zdkladnich transformaci (napt. funkce rotation(angle), scaling(sx,
sy)),
e skladani transformaci,
e (opakovanou) aplikaci transformace na obrazec.
Snazte se o elegantni, modularni kéd, ktery umozni snadné generovani riiznych obrazct

(bez zbytecného cut&paste kédu). Knihovnu otestujte na generovani jednoduchych obrazcii
(viz priklady ve slidech).

B) Multiple Reduction Copy Machine (MRCM)

Implementujte MRCM (popis viz slidy) za pouziti implementace afinnich transformaci
z ulohy A). Vstupem je pocateéni obrazec, seznam transformaci, pocet iteraci, vystupem
je vysledny obrazek.

Za pouziti implementace vygenerujte nasledujici obrazky:

e Sierpinského trojihelnik,

e vybrané Sierpinského piibuzné,

kapradi (Barnsley fern),
hvézda (podle slidi),

2 dalsi zajimavé obrazky podle vlastniho navrhu.

Pokuste se vylepsit vykreslovani obrazkt. Konkrétné: u hvézdy a kapradi zkuste do-
sahnout hezc¢ich obrazk oproti ,,primocarému generovani“, jehoz vystupy jsou uvedeny ve
slidech.



