IV122 Zadani 4

A) Zakladni Gtvary

Pomoci bitmapové grafiky (operace putpixel) vykreslete nasledujici utvary (trojihelnik
musi byt rovnostranny).

®

B) Mnohotuihelnik

Napiste program, ktery pomoci bitmapové grafiky (operace putpixel) vykresli mnohothel-
nik (muZe byt i nekonvexni), ktery je zadany jako sefazeny seznam soufadnic vrchold.
Priklad:

Vstup: (10, 10), (180, 20), (160, 150), (100, 50), (20, 180)

C) Efekty

Vygenerujte nékteré z nasledujicich obrazkid a vytvorte vlastni obrazky podobného typu.




D) Bonus: Skryvacky

Nasledujici obrazky skryvaji zpravu, kterou dostanete vhodnou transformaci vstupniho ob-
razku (obrazky jsou dostupné samostatné ke stazeni). Napovédy: hledejte v modré, hrany,

xor s miizkou.
Zkuste vytvorit vlastni zajimavou skryvacku, pokud mozno zalozenou na néjakém ma-

tematickém principu.




