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Napište program pro generování bludišť. Vyberte si jednu z následujících variant:

• perfektní bludiště na jiné než čtvercové mřížce,

• bludiště typu „braidÿ (žádné slepé konce),

• složitější „bludišťová variaceÿ (viz úlohy z předchozí hodiny).

Vstup programu: velikost bludiště, případně další parametry ovlivňující podobu bludiště.
Výstup programu: obrázek bludiště (např. SVG).
Program musí být náhodnostní (při každém běhu generuje jiné bludiště).


