IV122 Zadani 7

Vytvoite programy pro vykreslovani Newtonova fraktalu, Mandelbrotovy mnoziny a
Juliovych mnozin (princip viz slidy). VSechny programy by mély umoziovat vykreslovat
zadany ,vyfrez“ mnoziny a meély by mnoziny vykreslovat barevné. Tento zakladni tkol
rozsifte v jednom z nasledujicich sméri:

1. Varianta ,barvy“. Soustfedte se na obarveni vysledného fraktalu — navrhnéte a vy-
zkousejte rtizné metody obarveni. Zdokumentujte pouzité postupy (popiste, co jste
zkouseli, ptilozte ukazky). Pokud se budete inspirovat z existujicich zdroji, uvedte
citaci.

2. Varianta ,rychlost“. Soustfedte se na rychlost implementace — jak vykreslit co nej-
kvalitnéjsi obrazek co nejrychleji. Zkuste vyuzit paralelismus. Zdokumentujte pouzité
postupy a uvedte statistiky rychlosti (pfedevsim relativni porovnéni jednotlivych po-
stupi).



