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1 Vyjadrovaci prostredky SoaML

Pro modelovani sluzeb vyuzijeme modelovaci jazyk SoaML, coz je zkratka pro Service oriented
architecture Modeling Language. Je to nadstavba modelovaciho jazyka UML, ktera doplriuje tento
jazyk o prvky a postupy pro modelovani sluzeb. Specifikace jazyka zahrnuje metamodel a UML profil
pro navrh sluzeb v ramci servisni architektury. Poskytuje také zaklad pro dal$i rozSifovani a integraci s
Business Motivation Model (BMM), Business Process Modeling Notation (BPMN) a dal$imi
metamodely. Soucasna verze jazyka disponuje nasledujicimi modelovacimi moznostmi:

. Identifikace sluzeb, pozadavkl na né a vztahl mezi nimi

. Specifikace sluzeb zahrnujici jejich funkéni schopnosti, co se ofekava od konzumenta,
protokoly nebo pravidla pro jejich pouzivani a informace vyménéné mezi producenty a
konzumenty

. Definice producentl a konzumentl sluzeb, toho co vyzaduji, jaké sluzby vyuzivaji &i poskytuii,

jak jsou pfipojeni nebo spojeni a jak jsou funkéni schopnosti sluzeb vyuzivany resp.
implementovany konzumenty resp. producenty ve smyslu konzistence se specifikaci sluzby i s
dodrzenymi pozadavky

. Politiky pouzivani a poskytovani sluzeb
. Schopnost definovat klasifikaéni schémata berouci zfetel na velkou $kalu architektonickych
organizacnich a fyzickych schémat déleni a omezeni

SoaML se zaméfuje na zakladni koncepty modelovani sluzeb se zameérem dalSiho rozSifeni a pouziti
s dalSimi metamodely OMG (Object Management Group).

Klic¢ovym konceptem pfi modelovani pomoci SoaML je sluzba, ktera je definovana jako poskytnuti
néjaké hodnoty jiné zucastnéné strané. Pfistup ke sluzbé je poskytnut na zakladé pfedem
definovaného kontraktu, ve kterém jsou mimo jiné definovany omezeni a politiky tykajici se pouzivani
této sluzby. Sluzba je poskytovana u€astnikem vystupujicim v roli poskytovatele a spotfebovavana
pfipadnym konzumentem.

PFi modelovani se vyuziva pfevazné dvou diagram:

. Diagramu komponent, ktery vyjadfuje strukturu a architekturu sluzeb a ucastniku
. Sekvencniho diagramu, ktery znazorfuje chovani jednotlivych uc€astnik(l v ramci rozhrani
sluzeb

Jednotlivé prvky diagramu komponent jsou popsany v nasledujici tabulce, prvky sekvenéniho
diagramu v pfedchazejici kapitole.

Objekt Definice / Pouziti
Participant - Ucastnik Prvek Participant modeluje G¢astnika
poskytujiciho ¢i odebirajiciho jednotlivé
E sluzby. Je to napfiklad softwarova

komponenta, organizace, systém nebo

rticipant .
R jednotlivec. Participanti vystupuji

ucastnik
v metodice SoaML v nékolika rolich, kazda se
vaze k jednomu kontraktu, kterého se ucastni.

Participant Architecture - architektura ucastnika Participant Architecture modeluje architekturu

ucastnika. Ta specifikuje slozitéjsi architekturu

=] pro konkrétniho G¢astnika systému, nez je
«participantArchitecture» tomu u prvku Participant. Tento stereotyp
architektura uéastnika ilustruje, jak komunikuji Gcastnici na vyssi

urovni podrobnosti v kontextu daného
Ucastnika, a je Casto slozen z dalSich
architektur sluZzeb nebo kontraktl sluzeb.
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Port modeluje misto komunikace sluzby nebo
pouze bod, ve kterém je sluzba vyuzivana
nebo nabizena k vyuziti Ucastniky. Na strané
poskytovatele je port oznacovan stereotypem
service (servicePoint), na strané konzumenta
stereotypem request (requestPoint).

Services architecture - architektura sluzeb
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Service architecture (architektura sluzeb)
obsahuje sit G¢astnikd a odpovidajicich roli,
ktefi poskytuji a vyuzivaji sluzby s cilem
splnéni svych pozadavkd. Predstavuje pohled
na systém na vyssi Urovni a zobrazuje
vzajemné propojené a komunikujici sluzby
(kontrakty) spolu s ucastniky.
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Service contract (kontrakt sluzby) definuje
podminky, které musi Ucastnici pfimo nebo
neprimo splfiovat, aby mohla byt sluzba
vykonana. Modeluje dohodu mezi
zUc¢astnénymi rolemi. DlleZité sou&asti
kontraktu, které plné specifikuji sluzbu, jsou
role, choreografie a rozhrani. Po fadé
vyjadruji:

. role, které hraji participanti na dané urovni
sluzby

. posloupnost informaci vyménovanych mezi
stranami zu¢astnénymi v dané sluzbé

. zplUsob komunikace na portech U€astniki

Na urovni kontraktu jsou role dvojiho typu:
role konzumenta a role producenta.

Choreografie je ¢asto modelovana pomoci
sekvencniho diagramu.
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Service interface - rozhrani sluzby
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Prvek service interface je typem
participantova portu. Service interface urcuje
odpovédnost participanta vzhledem k dané
sluzbé. Service contract vymezuje povinnosti
véech participantl vzhledem ke sluzbé,
service interface je typ specialni pro kazdého
participanta. Oproti klasickému UML rozhrani
(interface), které Ize pro porty také pouzit, ma
Service interface navic schopnost definovat
obousmérné sluzby, ve kterych ma jak
poskytovatel, tak konzument povinnost
prijimat a odesilat zpravy a provadét akce.
Toto rozhrani je definovano z pohledu
poskytovatele a déli se na tfi ¢asti.

. poskytnuté a pozadované rozhrani — jsou to
klasickd UML rozhrani (Interface), jedno je
poskytovatelem realizovano a druhé uzivano.
Realizované rozhrani (realized) slouzi pro
definovani sluzbou poskytované funkcionality a
zprav, které mohou byt pfijaty poskytovatelem
(resp. odeslany konzumentem). Na obrazku je
to rozhrani ,dotaz“. Uzivané rozhrani (used)
definuje pozadované schopnosti, zpravy nebo
akce, které obdrzi konzument (resp. posle
producent na konzumentovo rozhrani). VétSinou
se jedna pravé o odpovédi na pozadavky. Na
obrazku je to rozhrani ,odpovéd

. role uc¢astnikG — definuje, jaké role zastupuji
jednotlivi u€astnici sluzby. Jedna role odpovida
jednomu rozhrani. Roli, ktera je typovana
realizovanym rozhranim (z pohledu
poskytovatele sluzby), hraje poskytovatel. Roli,

ktera je typovana uzivanym rozhranim
(z pohledu  poskytovatele  sluzby), hraje
konzument sluzby. Role jsou identifikovany

v kontraktech sluzeb (service contract)

. chovani specifikuje spravnou interakci mezi
poskytovatelem a konzumentem pomoci tzv.
sprotokolu interakce® s vyuzitim napfiklad
sekvencéniho diagramu &i diagramu spoluprace
dle standardu UML

Simple interface - jednoduché rozhrani

«interface»
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Jednoducha rozhrani definuji jednosmérné
sluzby, které nevyzaduji protokol. Takové
sluzby mohou byt definovany pomoci
jednoduchého UML prvku - interface a poté
poskytovany na portu typu ,service" a
konzumovany na portu typu ,request".
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«DTO»
DTO z DM::IdentifikacePojistence

«DTO»
DTO z DM::InfoOPojistenci

- rodneCislo :RodneCislo_T [0..1]
- evidencniCisloPojistence :EvidencniCisloPojistence_T [0..1]

- rodneCislo :RodneCislo_T [0..1]

- jmeno :Nazevl00_T

= evidencniCisloPojistence :EvidencniCisloPojistence_T [0..1]

«DTO» - prijmeni :Nazevl00_T
DTO parametry::
— => PouzeObdobiZlevaUzavrene «DTO»
«seznam» DTO z DM::Pracov niNeschopnost
1

- zacatekintervalu :Datum_T

- konecintervalu :Datum_T [0..1] l—=>|- cisoRozhodnuti :CisloRozhodnutiPN_T

- zacatekPracovniNeschopnosti :Datum_T

- konecPracovniNeschopnosti :Datum_T [0..1]
- delkaPripadu :Pocet_T [0..1]




2 Priklad navrhu GIS v SoaML

(pfevzato z DP Martina Minafe: Navrh systému pro monitorovani poskytovani prostorovych dat)

2.1 Zadani

Navrh systému, ktery bude registrovat pozadavky na poskytnuti prostorovych dat a evidovat
poskytnuta prostorova data externim systémem. Systém bude zobrazovat rozsah a typ poZzadavku na
data i poskytnutych dat nad pfehledovou mapou. Systém bude poskytovat podklady pro planovani
aktualizace prostorovych dat. S externim systémem poskytujicim data bude navrzeny systém
komunikovat pomoci webovych sluzeb. Navrh systému bude doplnén prototypem vybranych funkci.

Systém &i
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na data, I X
datové sady

. PoZadujici data

Monitorujici

2 Informace o odpovédi
system
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‘Systém poskytujici
N data (Monitorovany
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_ systém)

pozadavku)

2.2 Kontext navrhovaného systému v SoaML
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2.3 Servisni kontrakty
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2.4 Architektury participantu
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PFfipominky a dotazy k obsahu lekce posilej, prosim, na adresu:
Rudolf Richter, richter@fi.muni.cz
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