PV178 — Domaci Ukol #5

SpaceRace

Vasim ukolem bude vytvofit simuldtor vesmirného zdvodu. Cilem je postavit lod a dopravit ji bezpecné k Alfa

Centauri. Simulace bude rozdélena na fazi stavby a letu. Programovani bude probihat proti rozhranim, které jsou
priloZena k zadani.

Simulace je fazovana na kola, kazdé kolo se bud' pridaji body produkce, nebo se lod posune ve vesmiru a vyhodnoti
se jeji let. Pokud je simulace ve fazi stavby, nemuze byt dalsi kolo vyhodnoceno s prazdnou produkci.

Faze stavby

Simulace zacind se 100 body produkce, tyto body predstavuiji Cislo, které se kazdé kolo pfida k produkci aktualniho
dilu. Produkce mizZe byt zvednuta o 10 bodd, ale jedno kolo se nebude nic stavét. Kazdy dil lodi obsahuje informaci o
bodech potrebnych ke své produkci, kolik pfida lodi Zivot( a kolik pfida k rychlosti lodi. Dale potom mizZe byt kazdy
dil vytvoren jen jednou. S vyjimkou Casing a Thruster, téch mlze byt aZ pét. Pro vypusténi lodi, musi byt kazdy dil
minimalné jednou postaven. Pokud dojde k preteceni bodil produkce, jsou prebytecné body pridany k dalsi produkci.

Seznam dild a jejich hodnot:

e (Casing /300 produkce / +5 HP

e Cockpit / 250 produkce

e Engine /750 produkce / +1.0 speed

e Life Support / 250 produkce

e Stasis Chamber / 750 produkce

e Thruster / 400 produkce / +0.25 speed

Faze letu
Po zadani prikazu odpaleni, se simulace dostava do faze letu. Kazdé kolo se posune svou pozici na indexech kolekce
,Space”, tak Ze index je roven celé Casti pozice predchozi kolo, plus rychlost lodi. Kde pocatecni pozice je O.

Priklad:

Pozice je 0 -> nové kolo (0+1.25=1.25) -> pozice je 1 -> nové kolo (1.25+1.25=2.5) -> pozice je 2 -> ...
Rychlost je kazdé kolo zvétSovana vzorcem Speed += Speed

Rychlost se vypocita jesté pred uréenim nové pozice lodi.

Typ vesmirného prostredi, které se nachazi na aktualnim indexu, mlzZe budto lod poskodit, nebo zpomalit. Nelze vsak
zpomalit lod' na jeji zakladni rychlost, danou pfi startu.

Seznam vesmirnych prostiedi:

e Empty

e Dangerous /-1 HP

e ExtremlyDangerous /-2 HP / -0.25 speed
e Anomaly/-10 speed

Pokud je lod' zni¢ena, pfed dosazenim cile, zavod je nedspésny.



Cesta vesmirem je generovana jednoduchym feedem, ktery je ¢ten ze souboru ,space.txt”. Tento soubor nemusi
existovat. Kazdé ¢islo znamena jeden index, kde 0=Empty, 1=Dangerous, 2=ExtremlyDangerous, 3=Anomaly. Pokud
soubor neexistuje, je cesta generovana zcela ndhodné (pripadné omezujici podminky nechdm na individualnim
zvazeni).

Ovladani simulace
Simulace se bude opét ovladat systémem prikazl, kde platnymi prikazy jsou:

e next turn — pfikaz pro vyhodnoceni kola

e launch — pfikaz pro vypusténi lodi

e production — ptikaz pro vylepseni produkce

e casing — pfikaz pro produkci Casing

e cockpit — prikaz pro produkci Cockpit

e engine — pfikaz pro produkci Engine

e life support — ptikaz pro produkci Life Support

e stasis chamber — pfikaz pro produkci Stasis Chamber
e thruster — pfikaz pro produkci Thruster

Vystup na konzoly

O kazdém kole, stavu produkce nebo letu, a klicovych momentech u nepfitele bude podana zprava na standartni
vystup konzole. Tato zprava bude realizovana udalosti, kterd bude nasledné zpracovdna anonymni metodou, kterd
pouze udéla vypis na konzoly.

Souper

Aby byla simulace smysluplnd, bude se uzZivatel soupefit s po¢itacem. Nemusite vSak implementovat zadny
rozhodovaci algoritmus. Postaci, Ze kroky nepfitele bude fidit feed ze souboru (podobny jako u vesmiru). Pokud
soubor nebude nalezen, program se predcasné ukondi. V souboru se miZou nachazet prikazy:

e 0 -Production

e 1 - Cockpit

e 2 -Llife Support

e 3 —Stasis Chamber

e 4 —Engine
e 5 —Thruster
e 6-—Casing

e 7 —Vypusténilodi

Po vypusténi lodi, uz nenasleduji zadné prikazy. Lod jednoduse poleti na stejném principu jak uZivatelova.



