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Co |sou to Unit Testy

Unit Testy jsou malé funkce, které maji za ukol otestovat
jednu Cast funkcionality (jednu “unitu”/jednotku)

Pokud mi selze test, ¢im méne veci ho mohlo rozbit, tim
vice |jde “unit” test

Unit Test ma vsechny svoje zavislosti nactené v pameti,
nesmi si rezervovat zadné prostredky (soubory,
databazi) - na rozdil od integracnich

diky tomu nezalezi, v jakém poradi test spustim a mohu
dokonce vsechny testy spustit paralelne



ProC psat Unit lesty

 UT neslouzi primarné k testovani kodu, co jsem
prave napsal

* Nicméné mohou pomoct pro rychly feedback,
jestli muj predpoklad o tom, jak kod funguije,
opravdu plati

* Bez Unit Testu musim celou aplikaci spustit a
dostat ji do stavu, kde se nachazi muj vykonny
kod, ktery chcei testovat



ProC psat Unit lesty

Hlavni pfinos Unit Testu je pro budouci zmeny

kdyz provedu nejakou zmenu v kddu, chci rychle
vedet, jestli jsem néco nerozbil

ziva dokumentace - komentare mohou zastarat,
testy nikdy

kK tomu, aby nezastaravaly, |e potreba |e psat tak,
aby pridavaly pouze minimalni praci na udrzbu



NET UT tframeworky

MSTest - soucCasti Visual Studia, ale nikdo je
nepouziva, dokonce ani Microsoft :)

xUnit - http://xunit.github.io - Brad Wilson,
zamestnanec Microsoftu, pouzivan treba ASP.NET

NUNnit - http://nunit.org/ - de tfacto standard, asi
nejpouzivane|si

do VS pridate pomoci “Tools/Extensions and
Updates..."
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Pouziti v .NET projektu

StringCalculator - projekt s produkcnim kddem, Console
Application

StringCalculator.Tests - Class Library, projekt s testy
(pokud nechcete pouzivat MSTest, nevytvarejte “Unit Test Project”)

pridejte UT Framework pres NuGet (NUnit)

[ TestFixture]

class StringCalculatorTests {
[Test]
public void Example() { ... }

j
NUnit Test Adapter, podpora NUnit pro VS Test Runner



Best Practices

Jmenna konvence
Rozvrzeni jednotlivych testd

Rychlost - unit testy musi bezet v ramci sekund,
spousti se po kazdéem sestavent buildu

izolovane, nezalezi na poradi spusteni, testuji jednu
vec (jeden Assert na test)



Jmenna konvence

* Given - stav 1, tedy stav systému pred testem -
pouze relevantni stav pro test

e When - akce, co chceme skutecne testovat,
typicky volani produkéni metody

 Then - co se ma stat - zkontroluji, ze produkcni
metoda skutecné udelala to, co ma



Jmenna konvence

* GivenUserlsLoggedIn_WhenSheTriesToLogOut_Th
en_ShelsLoggedOut

e GivenUserListsHiseExams WhenHisMarklslL.owerTh
anF ThenTheRowlsGreen



Rozvrzeni lestu

 AAA struktura, vizualne oddelené celky v jednom testu

- tahle dohodnuta konvence mi dokaze rict, co je jen
bollerplate kdd a co |e skuteCne testovaci kod

- Arrange - dostat se do stavu 1, typicky inicializuiji
produkcni kod

- Act - volani produkcni metody

- Assert - kontrola, zda produkcni metoda udelala, co
mela



Situace, do kterych se s
testem muzete dostat

Dle typu, jak se chovani produkcni metoda
Referencné transparentni metoda
Metoda, ktera vola jiny modul/tfidu

Metoda, ktera meni vnitrni stav objektu



Referencne transparentni
metoda

* Produkéni metoda je referenéne transparentni,
tedy je|i vystup zavisi pouze na jejich parametrech

* public int sum(int a, intb) { returna + b; }

e [Test] public void WhenSumland1_ThenReturn2() {
var actual = sum(1, 1);

Assert.That(2, Is.EqualTo(expected));
J



Metoda, ktera vola jiny
modul/tridu

* ProdukCni metoda zavola jiny modul

* public UserService {
readonly IlUserRepository _repository:;

public UserService(lUserRepository repository) {
_repository = repository;

}

public void Save(User user) {
if(user.IsCreated)
_repository.Update(user);
else
_repository.Create(user);



Metoda, ktera vola jiny
modul/tridu

* class FakeUserRepository : [lUserRepository {
public bool CreateCalled { get; set; }
public bool UpdateCalled { get; set; |

public FakeUserRepository() {
CreateCalled = false; UpdateCalled = false;
}
public void Create(User user) {
CreateCalled = true;
}
public void Update(User user) {
UpdateCalled = true;

}
}



Metoda, ktera vola jiny
modul/tridu

* [Test]| public void
GivenUserlsNotCreated WhenlSaveUser ThenHelsCreate

d() {
/[ Arrange

var repository = new FakeRepository();
var service = new UserService(repository);

/] Act
service.Save(new User());

/| Assert
Assert.Equals(repository.CreateCalled, true);



Metoda, ktera meni vnitrni
stav objektu

* nemuzete délat nic, pouze se spolehnout na side
efekt - event, volani nasledujici metody, kterou
byste nemohli ve Spatném stavu volat a podobne

» [Test] public void OpenFile() {
var file = File.Open(“a.txt”);

// Should not throw an exception
file.ReadAllLines();

}



Odkazy

* The Art of Unit Testing http://www.manning.com/
osherove?2/

* Test Driven Development by example - http://
www.amazon.com/Test-Driven-Development-By-
Example/dp/0321146530 - bible :)

» CastleWindsor https://github.com/castleproject/
Windsor - realny projekt rizen testy
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