I1. Efektivita programu

- Efektivni progamy x ¢itelné programy

- Vykonnost hardware v soucasnosti pievysuje pozadavky bézného software -> pii vyvoji SW je
proto potieba spise dbat na efektivitu prace (Citelnost programu)

- Tlak na efektivitu programu u ,,malého* levného hardware (malé jednodeskové PC, jednoCipové

mikropocitace)

- Znalost procesu kompilace a Cinnosti pieloZzeného programu napomaha pouzivani takovych
konstrukei ve vy$$im programovacim jazyce, které po pielozeni pracuji maximalné efektivné

6. Mechanismus pristupu k datiim
e typy paméti pouzivané programem pro ukladani dat (statickd pamét, zasobnik,

halda)
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lokalni proménné (zasobnik)

adresa vcholu zasobniku + offset

globalni proménné (statickd pameét’)

adresa ve statické paméti
existuji programy pouze s glob. proménnymi (bez lokalnich a bez parametrti
funkei)

registrové proménné (procesor)
jedno- a vicerozmérné pole

velikost znama pfti prekladu — umisténi (zasobnik x halda)
adresa pole + index * velikost prvku
adresa pole + index1 * velikost radku + index2 * velikost prvku

e specialni tfidy (Vector, ArrayList, HashMap, Hashtable, String)

pole poli, hashovaci metoda (objekt -> index)

struktury, tfidy, volani metod, virtudlni metody

adresa struktury + offset

halda (heap) (spousta riznych implementaci, vétSinou pomoci zfetézenych seznamii)

objekty na hald¢ jsou referencovany pointery

operace alokovani prostoru (v¢etné vyhledani idealniho volného prostoru)
operace uvolnéni prostoru (vcetné scelovani)

operace ,,setfepani* - nelze v kazdém prog. Jazyce

n¢které jazyky hlidaji, jestli je prostor na haldé¢ referencovan

garbage collector (hleda nereferencované objekty na hald¢, ptipadné vola
destruktor)

nckteré jazyky se bez haldy neobejdou (Java): vykonnost

e typ mnozina

s vy¢tem prvkid znamym pii kompilaci
dynamicka (HashMap)



7. Implementace programovych struktur
e mechanismus volani funkce

<dno zasobniku>

Lokalni proméné volajici funkce
Parametry volané funkce
Névratova adresa

Lokalni proménné volané funkce
<vrchol zasobniku>

e parametry funkci
e rekurzivni funkce
e for-cyklus

for (T = 0; -; I++) {opakovany koéd }

Zkompiluje se jako:
I =20
zacdtek cyklu:

if (_) goto konec cyklu

opakovany kod

I++
Goto zacdtek cyklu
Konec cyklu:

e vicendsobné vétveni (switch)
e po sob¢ jdouci hodnoty: lookup table adres
e jinak lookup table hodnot + adres
e hodnoty nejsou znamy pii kompilaci: kompiluje se jako posloupnost if

8. Rozdil v interpretovanych a piekladanych jazycich
e pickladané jazyky — rychlejsi, typova omezeni (v dobrém slova smyslu)
e interpretované jazyky — pomalejsi, typova volnost, volani funkci nebo odkaz na

proménnou nazvem
e JIT (vJaveé od 1.3 — cca 6x rychlejsi, od 1.4 — cca 12x rychlejsi, v .NET od pocatku)



