Ukol ze semindre ¢. 9

Vytvorte Cteci a zapisovaci programy, které
komunikuji pomoci sdilené paméti. Pro zajisténi
konzistence zajistéte vzajemné vylouceni pristupu do
sdilené paméti pomoci semaforu nebo mutexu
(preferovano). Pro implementaci ¢ekani ¢ teciho
programu vyuzijte synchronizacni objekt typu Event.

Napriklad implementuje 3 programy:

1) prvni program jen inicializuje semafor/mutex,
sdilenou pamét’ a pak jen ¢ekd (aby existovaly sdilené
objekty).

pamét’ mize byt organizovdna jako ndsledujici
struktura:

int current, maximum;

int array[10];

2) zapisovaci program ziska vylu¢ny pristup ke sdilné
pameti, zjisti, zda je ve sdileném poli jesté volné
misto a pokud je, zapise dalsi zaznam a zvysi pocet
pritomnych zdznamt o jedni¢ku. Pak uvolriuje pristup
ke sdilené paméti a pomoci objektu Event budi ¢teci
proces.



3) ¢teci program ¢ekd na signalizaci pomoci ob jektu
Event, podivd se do sdilené paméti (nejprve ziska
vyluny pristup) a vypise vsechny polozky a pak je
smaze. Nakonec uvolni pristup ke sdilené paméti.



