PV239 Windows 10
Cviceni 1

Mgr. David Gesvindr
MVP: Azure | MCSD: Windows Store | MCSE: Data Platform | MCT | MSP

gesvindr@mail.muni.cz
W @gesvindr



mailto:gesvindr@mail.muni.cz

Universal Windows Platform

79)
STy 'éfo'o

= Jednotna API na ruznych zarizenich
Universal . ) )
Windows Platform = Jeden appx balicek s aplikaci
Core APIs

= Podpora adaptace na ruzna zarizeni
je soucasti platformy




Jazyky pro tvorbu aplikaci

= Runtime i dostupné jazyky jsou stejné jako u Windows 8.1 a
Windows Phone 8.1

 Jednoducha migrace aplikaci na novou platformu

Univerzalni Windows aplikace

Native code
C++/CX

Managed code
C# /VB.NET




Nastroje na tvorbu aplikaci

= Visual Studio 2015 0 Visual Studio
= Pro vyvoj aplikaci je treba Windows 10
« Zdarma edice Community i

 Placena edice Professional a Enterprise

. Sablona: Windows / Windows Universal /
Blank App (Windows Universal)

» Zverejneni dodatecnych sablon neni
aktualne v planu




Ukazkové aplikace jako zdroj informaci

= Microsoft jiz neposkytuje ve Visual Studiu nachystané sablony
aplikaci
* Napachaly vic skody, nez uzitku

= Misto toho zverejnil na GitHubu celou sadu ukazkovych aplikaci pro
Windows 10:

» https://github.com/Microsoft/Windows-universal-samples



https://github.com/Microsoft/Windows-universal-samples

Nasazeni aplikace pri vyvoji

= Pro nasazeni na pocitac vyvojare je nutné system odemknout
* Podstatne zjednoduseno
* Neomezeny pocet aplikaci na Windows
* Az 20 na telefonu

€ settings - b x ¥ For developers
$03  UPDATE & SECURITY | Find a setting
Windows Update
Use developer features These settings are intended for development
i use only
BULTLE L DS ST These settings are intended for development use only. am more
Learn more.
Backup O Don't use developer features
o Don't use developer features
Recovery O Sideload apps

Sideload
QO sideload apps (@) Developer mode

@ Developer mode

@& off




Aktualizace stavajicich aplikaci

= V tuto chvili neni mozné ve Visual Studiu realizovat automaticky
upgrade
= Vytvorit novy projekt univerzalni aplikace a postupné prekopirovat
stavajici aplikaci
= Nejcastejsi probléemy branici spusteni:
» Odebrani systémove resource (zejméena Windows Phone)
* Drobna zmena API

= Nutné upravy v Ul aplikace:
 Pridani adaptability na rdzna zarizeni + Uprava dle novych Ul guidelines

= Aplikace na Windows Phone v Silverlightu vyzaduji prepsat
* Jak zména API, tak zmeéna veliké Casti ovladacich prvku Ul



I
Prizpusobeni aplikace zarizeni

= Aplikace by se neméla cilit na telefon/tablet/pocitac

= Aplikace by mela detekovat pritomnost specifickych APl a podle
toho se prizpusobit

= Pritomnost API je dana cilenou device family

Universal

device family

I | | I
Desktop Mobile Xbox device loT device 10T headless
device family device family family family device family e




\YO A4

Jak psat aplikace napric vice typy zarizeni

= Cilite aplikaci na Universal device family

= Dalsi device family pridate jako Extension SDK

= Pri pouziti API z Extension SDK musite overovat jeho pritomnost na
zarizeni
if (Windows.Foundation.Metadata.ApiInformation.IsTypePresent(”Windows.Phone.UI.Input.HardwareButtons™))

{
}



Zivotni cyklus aplikace

= Aplikace bezi v sandboxu

= UWP adaptivne poskytuje prostredky pro beh aplikace v zavislosti
na aktualnim zarizeni

Activated Suspending
Emmm—s  RUNNING ]

Resuming




Zakladni struktura aplikace

= Kazda aplikace je tvorena strankami Application (App.xami)
Frame
= Stranka je reprezentovana tridou dedici z Page
tﬁdy Page MainPage (MainPage.xaml,

MainPage.xaml.cs)

= Kazdeé strance odpovida separatni XAML
soubor a s nim souvisejici code-behind
(C#)




Seznameni se XAML

= Extensible Application Markup Language (XAML) je deklarativni
jazyk ktery umi vyjadrit jakykoliv strom CLR objektu

= XML element v XAML odpovida .net tride

= XML atributy jsou mapovany na vlastnosti objektu

= Zanoreni elementu reprezentuje hierarchii objektu

= Kazdy XAML dokument ma jen jeden ROOT element



Zapis XAML vs. C#

Zapis v XAML

<StackPanel>
<TextBlock Margin="20">Welcome to the World of
<Button Margin="10" HorizontalAlignment="Right
</StackPanel>

|denticky zapis v C#

// Create the StackPanel

StackPanel stackPanel = new StackPanel();
this.Content = stackPanel;

// Create the TextBlock

TextBlock textBlock = new TextBlock();
textBlock.Margin = new Thickness(20);
textBlock.Text = "Welcome to the World of XAML";
stackPanel.Children.Add(textBlock);

// Create the Button

Button button = new Button();
button.Margin = new Thickness(10);
button.Content = "0OK";
stackPanel.Children.Add(button);

XAML</TextBlock>

"s0K</Button>




Zakladni ovladaci prvky

Button

Button

ToggleSwitch

WiFi WiFi

@ on @ D off

CheckBox

CheckBox

RadioButton

Slider

ProgressBar

Creating photo album

Downloading files

* Checking network requirements

TextBlock

RadioButton

Text

TextBox

‘Written text



Ovladaci prvky pro rozlozeni obsahu

= Qvladaci prvek StackPanel

« Zobrazi zanorené ovladaci prvky zarovnané do rady bud’ vertikalne nebo
horizontalné

= Qvladaci prvek Grid

 Definuje radky a sloupce do kterych se rozmist'uji jednotlivé ovladaci prvky

= QOvladaci prvek VariableSizedWrapGrid

 Ovladaci prvky umistovany do radku/sloupce a pokud je dosazeno max.
poctu objektd, vznikne novy radek/sloupec



Ovladaci prvky pro rozlozeni obsahu

= Qvladaci prvek RelativePanel
« Umisténi zanorenych ovladacich prvku se popisuje relativne vuci sobée
 Pouzivané vlastnosti:
» Above
» Below
* LeftOf
+ RightOf
+ Align{Bottom|Left|Top|Right}With
+ Align{Bottom|Left|Top|Right}WithPanel



Hlavni vlastnosti

- Width | |
- MinWidth, MaxWidth i — |

= Height i o |
« MinHeight, MaxHeight | padding | S padding: i

= Margin | = - =4 i

= Padding o

= HorizontalAligment, i |
VerticalAligment | |

= HorizontalContentAligment,
VerticalContentAligment



Implementace aplikacni listy

= S pomoci ovladaciho prvku AppBar

<Page.BottomAppBar>
<AppBar x:Name="PageAppBar">»
<!--Umistete tlacitka-->
</AppBar>
</Page.BottomAppBar>

= Prvky nutné usporadat pomoci StackPanelu

= Podporované ovladaci prvky:

* AppBarButton
AppBarToggleButton
AppBarSeparator
Nastavuji se atributy Label a Icon
Moznost vyuzit Flyout



Implementace aplikacni listy

= Z ovladaciho prvku AppBar dedi prvek CommandBar, ktery
rozsiruje jeho funkcionalitu

= Muze obsahovat jen ovladaci prvky implementujici
ICommandBarElement

= Automaticky resi layout (netreba StackPanel)
= Obsahuje

 Primarni seznam prikazu (vpravo) N
e

* Libovolny obsah (vlevo) Overflow menu

(Secondary commands) Dislike

 Sekundarni seznam prikazu

(ve vysunovacim menu) —
Now playing... >3 O &« ] > —

Shuffle Repeat Back Stop Play Forward

Content Primary commands More




