1. Vytvoreni kostry projektu

1. Zalozte novy projekt Universal Windows Blank App se jménem NoteTaker.Win10 a jménem
solution NoteTaker. Zruste Show telemetry in the Windows Dev Center

2. Cilem je vytvofit aplikaci na spravu poznamek. UZivatelské rozhrani aplikace bude na nejvyssi
Urovni tvofeno komponentou SplitView, kterd bude zobrazovat:
- ve svém panelu seznam pozndmek
- ve zbytku obrazovky detail vybrané pozndmky

3. Ponechte v obrazovce existujici Grid a do néj pfidejte SplitView.

4. 'V rdmci SplitView umistéte do jeho ¢asti Pane komponentu ListView:

<Grid Background="{ThemeResource ApplicationPageBackgroundThemeBrush}"
<SplitView>
<SplitView.Pane>
<ListView x:Name="NotesListView" />
</SplitView.Pane>

</splitview>
</Grid>

2. Priprava vzorovych dat

1. Obrazovku MainPage.xaml otevrete v nastroji Blend
2. V panelu data vybereme projekt a ddme New Sample Data
3. \Vytvofite v projektu datovy zdroj NotesSampleDataSource
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4. Zdatového zdroje odebereme ,,Groups”
5. Vytvofime novou kolekci Notes (Add colletion property)



6. Vytvorte Simple property
— Created (format datum)
— NoteText (text, max. 25 slov)
— Title (text, max. 8 slov)
7. Pres prikaz Edit sample values si zkontrolujte, jaké hodnoty byly vygenerovany
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10.
11.
12.

Meéla by se v designéru ukdzat vzorova data.

UloZte vSechny zmény v projektu v Blendu a zavrete jej.

Ve Visual Studiu potvrdte, Ze chcete znovu nadist vSechny zménéné soubory

Spustte aplikaci.

Je vidét prazdné okno protoze panel je uzavieny, pfiddnim vlastnosti IsPaneOpen="True" do
SplitView jej zobrazite. Pridejte dale vlastnost DisplayMode="Inline".

3. Uprava $ablony polozky

1.
2.

Blend predgeneroval Sablonu polozky v seznamu, seznamte se s ni.

Opravte bindingy tak, aby prvni radek textu byla property Title, druhy fadek property
Created.

Jako cviceni odstranite Pouzity Grid a StackPanel a nahradte jej RelativePanelem, aby se ale
nezménil vzhled Ul. Doporucuji plivodni Grid pouze zakomentovat a udélat si screenshot
obrazovky pro porovnani.

Zmensete velikost obrazku na 60x60px a odstrante pevnou vysku polozky. Vyzkousejte
aktivovat zalamovani textd.

4. Zobrazeni detailu poznamky

1.
2.

Implementujte zobrazeni detailu pozndmky do prava ¢asti okna aplikace.
Do SplitView umistéte ScrollView s RelativePanelem a v ném sestavte detail poznamky (bez
editace, jen ¢teni). MoZny vysledek:

MNoteTaker,Win10 - [m]

Nam sed dis
Movember 5, 2003

Amet nullam aptent auctor
May 24,2006

Odio justo lacus dis luctus orci lorem est magnis rhoncus sodales mattis magna mauris viverra hac massa
aliquam integer quisque leo mus mollis metus vivamus

Class curae
December 29, 2006

Cras aenean
January 19, 2004

Mauris maecenas
December 22, 2007

Duis aliquam
August 23, 2003

Praesent donec

nunc
May 27, 2007

Amet nullam aptent
auctor

May 24, 2006

Congue ante

accumsan arcu
September 19, 2004

Etiam integer est
August 10, 2003

Bibendum diam

quisque vivamus
September 20, 2007



Aby se zobrazoval detail vybrané polozky, bude tfeba vybranou polozku nastavit jako datovy
kontext RelativePanelu, ktery tvoti detail poznamky. Toho docilite nastavenim property
DataContext RelativePanelu: DataContext="{Binding SelectedItem,
ElementName=NotesListView}"

Pro zobrazeni klasickych textd u vybrané polozky, pouZijte klasické bindingy, napf.:
Text="{Binding Title}"

Pokud neni vybrana zadna polozka, zafidte at je skryty ramecek na obrazek. Za timto Géelem
vyuzijeme Converter. V projektu zalozte slozku Converters a vytvorte v ni vefejnou tridu
NullToVisibilityConverter implementujici rozhrani TvalueConverter

Pokud je vstupni hodnota value metody Convert null, potom vracejte
Windows.UI.Xaml.Visibility.Collapsed v opacném pfipadé Visible

Instanci converteru vytvofime jako aplikacni resource. V souboru App.xaml pfidejte using
namespace do hlavicky: xmlns:converters="using:NoteTaker.Winl1@.Converters" a poté i
cely kli¢ s danou resource:

<converters:NullToVisibilityConverter
x:Key="NullToVisibilityConverter"></converters:NullToVisibilityConverter>
Do ScrollVieweru pridejte nastaveni property Visibility s vyuzitim converteru:
Visibility="{Binding SelectedItem, ElementName=NotesListView,
Converter={StaticResource NullToVisibilityConverter}}"

Vyzkousejte, ze zmizel Sedy rdmecek, pokud neni vybrand zadna polozka a pfi vybrani
polozky se stale zobrazi detail ©

5. Implementace pfizpdsobeni se velikosti obrazovky

1.

3.

Zkuste si zmensit velikost okna aplikace a uvidite, Ze aplikace se stava nepoutzitelnou, protoze
Ul se nijak nepfizpUsobi zméné velikosti okna. Stejné tak muzete aplikaci zkusit nasadit na
mobilni telefon ¢i do emulatoru.

Navrhnéte, jak by se mohlo uZivatelské rozhrani ménit v zavislosti na velikosti obrazovky, a

tyto zmeény popiste pomoci vizualnich stavll. Ukazka takového popisu je uvedena nize:
<VisualStateManager.VisualStateGroups>
<VisualStateGroup>
<VisualState>
¢l--VisualState to be triggered when window width is >=72@ effective pixels-->
<VisualState.StateTriggers>
<AdaptiveTrigger MinWindowwWidth="728" />
</VisualState.StateTriggers>
<VisualState.Setters>
<Setter Target="MainSplitView.DisplayMode" Value="CompactInline"></Setter>
<Setter Target="MainSplitView.IsPaneOpen" Value="True" />
<Setter Target="itemHeader.(RelativePanel.RightOf)" Value="border"></Setter>
</VisualState.Setters>
</VisualState>
</VisualStateGroup>
</VisualStateManager.VisualStateGroups>

Vyzkousejte tyto zmény stavl Ul naimplementovat.

6. Implementace vrstvy model

1.
2.

Vytvofte v projektu slozku Models

V této sloZce implementujte tfidu Note, kterd bude ukladat vSechna data o poznamce:
public class Note

{
public int NoteID { get; set; }

public string Title { get; set; }



public string NoteText { get; set; }
public DateTime Created { get; set; }

}
3. V modelu déle implementujte rozhrani, které bude predepisovat operace nad ulozistém
poznamek:
public interface INotesManager
{
System.Collections.Generic.List<Note> GetNotes();
void InsertNote(Note note);
void UpdateNote(Note note);
void DeleteNote(Note note);
}

4. Implementujte tfidu public class TestNotesManager : INotesManager, kterd bude vracet
staticky seznam poznamek, jako vzorova data pro testovani aplikace

7. Implementace vrstvy View-Model

1. Vytvorte v projektu slozku ViewModels
2. Prozjednoduseni prace s implementaci INotifyPropertyChanged vytvorime bazovou tfidu,

ktera bude obsahovat pomocny kéd:
public abstract class ViewModelBase : INotifyPropertyChanged

{
public event PropertyChangedEventHandler PropertyChanged;
protected void NotifyPropertyChanged([CallerMemberName]string propertyName =
")
{
if (PropertyChanged != null)
{
PropertyChanged(this, new PropertyChangedEventArgs(propertyName));
}
}
}

3. Implementujte tfidu NoteViewModel, ktera bude dédit z ViewModelBase a bude mit
nasledujici vlastnosti:
a. V konstruktoru pfijme instanci Note
b. Pomoci vefejnych property zpfistupni property tfidy Note
c. Pokud dojde ke zméné property, vytvofi notifikaci:
public string Title

{
get
{
return note.Title;
}
set
{
if (note.Title != value)
{
note.Title = value;
NotifyPropertyChanged();
}
}
}

4. Implementujte tfidu MainPageViewModel, kterd bude dédit z ViewModelBase a bude mit
nasledujici vlastnosti:
a. V konstruktoru ptijme instanci INotesManager a uloZi si ji.
b. Bude mit property implementujici INotifyPropertyChanged:



i public ObservableCollection<NoteViewModel> Notes
ii. public NoteViewModel SelectedNote

c. Bude mit metodu public void LoadData(), kterd nacte dataz INotesManageru.

7. Propojeni View a View-Modelu

1.

V MainPage.xaml odstrarite NotesSampleDataSource jako hlavni zdroj dat, ponechte jej jen
pro design.

V tfidé MainPage vytvorte private field uchovavajici ViewModel stranky MainPageViewModel
viewModel

V konstruktoru stranky vytvofte instanci ViewModelu a pfifadte jako DataContext celé
obrazovky (this.DataContext = viewModel;)

PFi navigaci na stranku zavolejte nacteni dat nad ViewModelem:

protected override void OnNavigatedTo(NavigationEventArgs e)

{

base.OnNavigatedFrom(e);
viewModel.SaveChangedNotes();

}

Zajistéte, aby vybrana polozka v seznamu pozndmek byla nactena do property SelectedNote
ViewModelu: SelectedItem="{Binding SelectedNote, Mode=TwoWay}"

Detail pozndmky nenaditejte podle ListView, ale z property SelectedNote



