Opravna pisemka

Vasim ukolem bude udélat aplikaci ,,malovani“.
PoZadavky:

e UZivatel bude moci kreslit pouze do pfedem pévné vymezené plochy.
e Aplikace bude obsahovat MenuStrip a StatusStrip.

e Menu bude obsahovat polozky
o File
= Save (uloZi nakresleny obrazek - stac¢i jeden format - PNG)

= oddélovac
= Exit (vypne aplikaci)

= Color (vybér barvy)
* Line Width (vlastni MODALNI okno s vyb&rem tloustky ¢ary 1-5)
o Font (vybér fontu spolu s jeho barvou)
e  StatusStrip bude ukazovat souradnice mysi, je-li v kreslicim okné. Neni-li tak bude ukazovat
posledni takovou, defaultni hodnota je 0,0.

eV kreslicim okné se bude kreslit ¢tverec. Stisknutim LEVEHO tla¢itka mysi udd prvni bod a
pusténi tla¢itka druhy bod. Barva a tloustka Cary se ziska z dialogl (viz bod menu).

e Ddle bude aplikace obsahovat TextBox.

e Stisknutim PRAVEHO tladitka mysi se vykresli fetézec zapsany v TextBoxu (viz bod vi$e). Font
a barva se ziska z dialogu (viz bod menu).



