Osnova 3. cviceni v C++

Mili studenti a studentky predmétu PV112. Tato osnova slouzi jako pom{cka pro
opakovani po cviceni, napriklad kdyz néco nestihnete. Rozhodné neslouzi k tomu,
abyste si ji prosli uz pred cvicenim a zkusili vSechno naprogramovat, potom byste
se na cviceni nudili a to nikdo nechce :-).

e Zaciname s neosvétlenou konvickou. Soucasti je i jednoduché ovladani
kamery, abychom se na scénu mohli divat z r@iznych mist.
¢ Jedno smérové svétlo, jedna konvicka
o Pozice svétla je vec4, w = 0 indikuje pozici v nekonecnu
o Svétlo z nékterého ze zdkladnich smérd, jako jsou osa X, y, z.
o Pocitame ve world space, pro transformaci normal tedy pouzivame
transpozici inverse model matice, a nikoliv model-view matice.
o Nikde neni bila tecka, ze které by Slo svétlo.
o Nejdriv difusni faktor, poté ambientni faktor
o Ambientni a difusni slozka svétla, zatim bez materialu, jen color
o VsSe jako uniformni proménné, zadné pole ani struktury
e Ambientni slozka materialu, difusni slozka materialu
e Hrani si s barvami
o Vytvorime Cervenou, oranzovou, modrou a bilou konev
o Postupné Cervené, zelené a modré svétlo
o Aby nebyl vysledek Cerny, zvysime trochu i ostatni slozky svétla
e Spekularni slozka
o Potfebujeme pozici pozorovatele ve world space (= prvni argument
lookAt); tu nam vrati metoda GetEyePosition ve tride PV112Camera
S pouzitim half-vectoru
S barvou svétla a materialu
Vliv shininess (vypneme ambientni a difusni slozku)
Spekularni slozka by neméla ovliviiovat zadni plosky, takze intenzita
by méla byt nula, pokud je difusni faktor roven nule.
e Bodové svétlo
o if (light pos.w == 0) abychom podporovali bodové i smérové svétlo
e Animace pozice svétla
o Aktualizace pozic svétel se musi provést pred veskerym kreslenim
o Pouzijeme matici pro translaci
e Vlastni invence
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sveétlo krouzit okolo konvicek.
o Druhym uUkolem je pouzit néktery z materiald ze slajdd (napf. zlato)
o Tretim Ukolem je podpora alespon dvou svétel
= Stadi copy'n'paste, ale mUzete zkusit pole nebo struktury
e Bonus: uSetreni ifu u testu na bodové/smérové svétlo



