CviCeni PV112 OpenGL — C++

Organizace cviceni

e 6 cviceni, 7. bude bonusové (pokud bude zdjem)
e 1 povolena absence (?), nahrazovani v jinych skupinach je mozné, ale jen ve
skupindch C++ (zkontrolujte si kapacitu, at nesedite s notebookem na zemi)

Domaci ukoly

e nepovinné, ale doporucené, procvicCuji probranou latku

Pfiprava na cviceni

e Ucelem pfipravy je zrychlit cvi¢eni, abychom zbyte¢né neztraceli ¢as opakovanim
véci z prednasek a prochazenim kédu. Pokud néco nebudete chépat, napiste ndm
(pred cvicenim!) na e-mail nebo napiste na diskuzni férum (preferované, protoze
stejny problém muze trapit i nékoho jiného).

e Projdéte si latku z minulych cviceni

e Veéci z prednasek, nemusite je umét nazpamét, ale musite védét ,0 ¢em je rec¢,”
nebudeme vysvétlovat vSechno znovu

e Zdrojovy kdd cviceni:

o Pokusime se ho zpristupnit alespon tyden predem

0 Prvni ¢ast (soubory PV112.h a PV112.cpp) bude obsahovat uzite¢né funkce
(priprava shadert apod.). To budou véci, které byste méli znat z predchozich
cviceni a z C++. Kdéd si projdéte, abyste védéli, co a jak funguje a jak se to
pouziva. Budete-li chtit, mlzete si to upravit podle sebe :-).

o Druha ¢ast (soubor main.cpp) bude obsahovat podklady pro zacatek cviceni. |
tady si kdd projdéte, nicméné tady se uz sem tam objevi novy kdd na aktudlni
latku, kterd se teprve bude probirat. Tento novy kéd samozrejmé bude
vysveétlen na cviceni, ale ostatni (tfeba praci s FreeGLUT) byste méli chapat.

¢ Kdo nebude pripraven, dostane Cerny puntik, budeme se na néj mracit a budeme mu
opravovat pisemku ¢ervenou fixou :-)

Vyvojove prostredi
e V uclebnach jsou stroje s Windows a Visual Studiem
e Samozrejmé mizete pracovat na vlastnich pocitacich a/nebo ve svém oblibeném
vyvojovém prostredi, jen vam nemusime byt schopni vzdycky pomoci s kompilaci,
linkovanim a prostredim; pouze s C++ a OpenGL.
e Ke kddu na cvi¢eni budou pripraveny
o projekty pro Visual Studio pro verze 2010 - 2015
o jedoduché makefiles pro kompilaci na Linuxu
e Budeme pouzivat knihovny FreeGLUT, GLEW, glm a DevIL
o Stahujte ,libs.zip" ve studijnich materidlech, prfipadné si knihovny nainstalujte
ve formé balickd pro vyvojové prostredi nebo podobné
o Pred pouzitim novych knihoven budou k disposici testovaci programky na
odladéni kompilace a linkovani na jinych platformach



