Mapa USA

Zaklady ¢teni dat, zobrazovani a interakce s daty. Na mapu USA ddme vizualizaci datové sady, kterou
mame definovanou pro 50 stat( USA.

Pridani mapy do sketche

Najdéte si v prazkumniku soubor map.png a pomoci Drag and Drop jej pretdhnéte do okna
Processingu — sketche. Dojde tak k automatickému prolinkovani sketche a souboru. Dals$i moznosti
jak soubory pridat je pfes Menu -> Sketch -> Add file.

Vykresleni obrazku mapy
Ttida PImage je kontejner pro uloZeni odkazu na obrazek. Ve funkci setup() si nacteme obrazek mapy
a nasledné jej v draw() vykreslime na pozici bodu (0,0), aby nam obrazek zabral celé okno.

PImage mapImage;
void setup( ) {
size(640, 400);
mapImage = loadImage("map.png");

}
void draw( ) {

background(255);
image(mapImage, 0, 0);
}

Specifikace bodi na mapé

V souboru locations.tsv jsou specifikovany body stfedd pro kazdy stat. Budeme potrebovat data
nacist do sketche, k tomu slouzi kéd v souboru Table.pde. Ttida Table nalitd datovy soubor jako grid
radk( a sloupct. Pro pristup napft. k float hodnoté muzZete pouzit nasledujici funkci:

table.getFloat(row, column)
Radky a sloupce jsou ¢&islovény od 0, ¢ili hlavieky sloupcl (pokud jsou) budou mit atribut row roven 0.

Vytvorime si objekt locationTable a pro ¢teni hodnot soufadnic z fadkd pouzijeme funkci
locationTable.getFloat(). Nasledné na téchto pozicich vykreslime kruh (elipsu se stejnou vyskou a

Sitkou). Updateovany kéd (¢asti boldem jsou nové):

PImage mapImage;
Table locationTable;
int rowCount;

void setup( ) {
size(640, 400);
mapImage = loadImage("map.png");



locationTable = new Table("locations.tsv");

rowCount = locationTable.getRowCount();

}
void draw( ) {
background(255);
image(mapImage, 0, 9);
smooth();
fi11(192, o, 0);
noStroke();
for (int row = @; row < rowCount; row++) {
float x = locationTable.getFloat(row, 1); // column 1
float y = locationTable.getFloat(row, 2); // column 2
ellipse(x, y, 9, 9);
}
}

Vizualizace dat

Elipsy uz mame vykreslené a radi bychom namapovali néjaké hodnoty na vizudlni proménné, které se
nabizi — to jsou velikost a barva. Zaméfrime se na zménu velikosti elips v zavislosti na hodnotach

v datové sadé.

Do sketche si pridame dalsi Table object dataTable a nacteme do néj data ze souboru random.tsv. Je
potfeba zjistit, jaké je v sadé minimum a maximum, abychom mohli rozsah dat namapovat na rozsah
velikosti elips, jaké si stanovime — a hlavné — vizualizovat jej.

Vyuzijeme built-in hodnot MIN_FLOAT a MAX_FLOAT pro inicializaci proménnych dataMin a dataMax
abychom zarudili, Zze tyto hodnoty budou prepsany prvni vétsi/mensi hodnotou z datové sady. Kod
pro zjisténi minima a maxima z datové sady, aZ na inicializaci proménnych je umistén ve funkci

setup():

Table dataTable;
float dataMin = MAX_ FLOAT;
float dataMax = MIN_FLOAT;

dataTable = new Table("random.tsv");

for (int row = 9; row < rowCount; row++) {
float value = dataTable.getFloat(row, 1);
if (value > dataMax) {
dataMax = value;
}
if (value < dataMin) {
dataMin = value;

}



Na zavér chceme vykreslit datovy bod pro kazdy stat. Vytvorime si funkci drawData(), kterd vezme x a
y souradnice a zkratku stdtu jako parametry. Zkratka se nachdazi v prvnim sloupci tabulky, da se o ni
tedy uvaZovat jako o , hlavicce radk(“. Stejné tak mizeme modifikovat funkci getFloat() aby brala
zkratku statu misto Cisla fadku.

V nasledujici ¢asti je také aktualizovana funkce draw().

void draw( ) {
background(255);
image(mapImage, 0, 9);
smooth( );
£ill(192, o, 0);
noStroke( );
for (int row = @; row < rowCount; row++) {

String abbrev = dataTable.getRowName(row);
float x = locationTable.getFloat(abbrev, 1);
float y = locationTable.getFloat(abbrev, 2);
drawData(x, y, abbrev);

void drawData(float x, float y, String abbrev) {
float value = dataTable.getFloat(abbrev, 1);
// Re-map the value to a number between 2 and 40
float mapped = map(value, dataMin, dataMax, 2, 40);

ellipse(x, y, mapped, mapped);

Ukol

Zkuste modifikovat mapovani dat tak, aby byla pouZita vizudlni proménna barva.
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