Processing

Jedna se o programovaci jazyk, ktery vznikl v roce 2001. PGvodné vznikl za ucelem vyuky zakladud
programovani s ohledem na vizudlni kontext. Pozdéji se stal vyvojarskym nastrojem pro profesionaly
v mnoha oblastech — umélci, designéfi, vyzkumnici, ...

Je to open source jazyk, multiplatformni. Aktualné existuje pres 100 rozsitujicich knihoven, vznikaji o
ném knihy, ...

Zaklady jazyka:
Processing ma dvé hlavni funkce:

void setup () {
}

void draw () {

}

Podle nazvu je zfejmé, co budou funkce obsahovat. Setup slouzi pro globalni nastaveni scény, proto
se veskeré prikazy provedou pouze jednou. Oproti tomu funkce draw slouzi k samotnému
vykreslovani do scény, proto se vola opakované, pro kazdy frame.

UkaZme si to na jednoduchém pfrikladé.

void setup () {
size (600, 600); // nastaveni velikosti vykreslovaného okna
smooth (); //antialiasing

// background (0) ;

}

void draw () {
background (0) ;
ellipse (200, 200, 20, 30);

Ve funkci setup nejdfive nastavime velikost vykreslovaného okna — pomoci pfikazu size. V. metodé

draw pak nastavime pozadi (pfikaz background) a co budeme vykreslovat. V tomto pfipadé pomoci

prikazu ellipse s parametry pozice v x a y, Sifka a vyska elipsy, nastavime parametry vykreslovani.

Funkce background muiZe nabyvat Sedoténnich odstinli — podle rozsahu 0 — 255, nebo podporuje

rovnéz RGB rezim.

Pokud chceme, aby se pozice elipsy transformovala spole¢né s pohybem mysi, pouZijeme pfrikaz:
ellipse (mouseX, mouseY, 20, 30);

Pokud chceme, aby se pfi renderovani elipsy uplatnil antialiasing, pfiddame do setup volani funkce
smooth().

Kdyz chceme vidét rozdil mezi volanim funkce v setup a v draw, staci zkusit pfesunout volani
background z draw do setup:



Proménné

Processing podporuje rlizné typy proménnych — integer, float, string, ... Obecné je lze klasifikovat do
dvou skupin — ¢isla a pismena. Zadavaji se stejné jako v Javé:

intx=5;

floaty = 2.5;

V nasem pfikladé mlzZeme pouZit napf. proménné x a y s hodnotou 200 a pouZit je pfi uréeni pozice
elipsy:

200;
200;

int x

int y

void draw () {
background (0) ;
ellipse(x, y, 20, 30);

Pokud v draw nastavime inkrementovani nékteré proménné, pak vytvofime jednoduchou animaci.

void draw () {
background (0) ;
x = x + 5;
ellipse(x, vy, 20, 30);

Hodnotu 5 mlzZeme opét vioZit do proménné, napt. speed.

Funkce
Opét podobné jako v Javé. Priklad:

void draw () {
drawEllipse (200, 200, 20);
drawEllipse (400, 200, 255);
drawEllipse (200, 400, 180)
}

’



void drawEllipse (float x, float y, float red) {
fill (red, 0, 0);
ellipse(x, vy, 50, 80);

Reference
Na strance www.processing.org v zaloZce References najdete seznam vsech dostupnych funkci,

vCetné jejich dokumentace a ukdzkového kodu.
Ctrl + T = zarovnani kédu

Cykly
Opét funguje stejné.

void draw() {
background (255, 128, 0);

for (int 1 = 0; 1 < 20; i++) {
ellipse (i*50, i*50, 50, 80);

void draw () {
background (255, 128, 0);

for (int 1 = 0; i < 20; i++) {
for (int j = 0; J < 20; j++) {
ellipse(i*50, 3*50, 50, 80);

Podminky
void draw () {
background (255, 128, 0);

for (int 1 = 0; 1 < 20; 1i++) {
if (1 < 10) {
£i11 (255, 0, 0);
} else {
£fi11(0, 255, 0);
}
ellipse(i*50, 200, 50, 80);


http://www.processing.org/

