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Zadanie projektu

• kartová hra

• reálny klient

• požiadavky
• rozdeľovanie bodov (peňazí)

• rozdeľovanie rolí jednotlivých hráčov

• uloženie prebiehajúcej hry

• “rollback” do požadovaného bodu hry



Implementácia

• Realm

• SwipeMenuListView

• Android support design

• Firebase ads



Problémy

• random rotácia obrazovky 
• onBackPressed()

• snackbar implementácia

• hodnotenie obsahu

• rewarded video – no fill






