


1. Tym a zadani projektu

* Tym:

* Lucie Novakova

* Lukas Gryga

e Zadani projektu
* Aplikace na motivy hry Pribéhy z kostek,
aneb kdo by sebou porad tahal kostky?




2. Postup a popis impl. funkcionality

3 Aktivity:

* MainActivity - seznam ulozenych her

* GameActivity - nova hra

* RecapActivity - rekapitulace ulozené hry " e




3. Technicke problemy

* Nahodné rozmisténi obrazkd na obrazovce
* Vlastni layout starajici se o rozmisténi obrazku

* Nahravani pribéhu
* MediaPlayer + pole ukladajici casové znamky (
* OtocCeni obrazovky!!
 -> staticky MediaPlayer

*Prehravani pribehu
» Casovani na pozadi pomoci Handleru



4. Obrazky - GameActivity
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5. Obrazky - MainActivity
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tajemné dopisy



6. Obrazky - RecapActivity
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