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Imitace hry Triple Agent

Hutta, Čechák
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Postup a popis implementované funkcionality

 Papírový návrh stránek

 Zjednodušení herních mechanik

 Určení podobnosti stránek

 Dědění ze společného předka



Technické problémy

 Šablony
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 Neschopnost dědit z abstraktní třídy

 Neurčitost chybových hlášek

 Náhodné (ne)čekané výjimky



Obrázky z aplikace
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