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 Jan Stárek, Júlia Ščensná

 Zadání

 Aplikace v prostředí Xamarin pro platformy Android, iOS a Windows phone sloužící 
pro vzdálené ovládání podporovaných zařízení
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Implementovaná funkcionalita
 Přihlášení uživatele

 Zobrazení seznamu zařízení, které může uživatel spravovat

 Přeuspořádání seznamu pomocí oblíbených zařízení

 Provádění implementovaných akcí s vybraným zařízením
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Asynchronní komunikace
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Oznámení o vypnutí zařízení
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Oblíbená zařízení
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